- 2
i BB

Industrial Design Institut Magdeburg ~ Magdeburg-Stendal

MODULHANDBUCH
B.A. INDUSTRIAL DESIGN

Stand 27.04.2021



Module

MODULPLAN BID

Lehrveranstaltungen

1. Sem 2. Sem

Industrial Design Institut Magdeburg

it B

Magdeburg-Stendal

3. Sem

4. Sem

5. Sem

6. Sem

1. Sem

1.1 | Design Basics 2D sV Po 4 | 5
1.2 | Design Basics 3D sV Po 4 |5
1.3 | Design Basics Material sV Po 4 5
2.1 | Intro Projekt Produkt Design sV0 Po 4 | 5
2.2 | Intro Projekt Interaction Design sv.0 Po 4 B
2.3 | Intro Projekt Computational Design sV Po 4 5
3.1/8.1/5.1 | Projekt* PU Po 6 15|16 | 15] 6 |15
6.1/6.2 | Praxisphase / Auslandsphase*|** PB/D 0 | 30
7.1 | Bachelor Thesis (praktische Arbeit und Theorie) P HE 2 12
7.2 | Bachelor Reflektion P D 0 5
7.3 | Bachelor Kolloquium Ko M 0 3
0 0 0 0 0 0 0 0
1.4 | Experimentelle Gestaltung sV Po 4 5
1.5 | Visualisierung sV Po 4 |5
2.4 | Visuelle Kommunikation Grundlagen sV Po 4 5
3.2 | Visuelle Kommunikation Vertiefung sV.0 Po 4 5
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
2.5 | LAB Material sV Po 4 | 5
2.6 | Digitales Produkt Design sv.0 Po 4 | 5
3.3 | Technisches Industriedesign sV Po 4 5
010 | 0 [0 | o | o [
1.6 | Theorie der Gestaltung sV H 4 5)
4.2 | Design Diskurs und wissenschaftl. Schreiben sV Po 4 5
5.2 | Design Management sv0 Po 4 5
7.4 | Sozialkompetenz | Werkschau*** sV,P N 4 5
O T T 0o
3.4 | Schwerpunktmodul* PU ™ 3 5
4.3 | Schwerpunktmodul* PU ™ 3 5
4.4 | Schwerpunktmodul* PU ™ 3 5
5.3 | Schwerpunktmodul* PU N 3 5
5.4 | Schwerpunktmodul* PU ™ 315
7:5 | Schwerpunktmodul* PU ™ 315
Summe 24 | 30 | 24 | 30 | 17 | 30 16 | 30 | 16 | 30 | 0 | 30| 9 | 30
Legende: Art = Art der Lehrveranstaltung PL = Priifungsleistung
Exk = Exkursionen Po = Portfolio oder ePortfolio + miindl. Priifung

Ko = Kolloquium
LP = Laborpraktika

P =Projekt D
S =Seminar E
sV = Seminaristische Vorlesungen EA
0 =Ubung GP
V- =Vorlesung H
K
SWS = Semesterwochenstunden M
CP = Creditpoints PB
Pré
R
N
WP

* Wahlpflichtmodul

dieses kann beinhalten: (s. jeweiliges Modulblatt)

= Dokumentation

= Entwurf

= Experimentelle Arbeit

= Gruppenprésentation

= Hausarbeit

= Klausur

= Miindliche Priifung

= Praktikumsbericht

= Présentation

= Referat

= Teilnahme-Nachweis (unbenotet)
= Wissenschaftliches Projekt

Uber das gesamte Studium verteilt muss aus jedem der vier Schwerpunkt-Cluster des Wahlpflicht-Pools

mindestens ein Modul belegt werden.

Im 7. Semester ist aus dem Wahlpflicht-Pool ein Modul als sinnvolle Begleitung der Bachelor-Thesis zu

belegen.

**Die Praxis-/Auslandsphase kann wahlweise im

5. oder 6. Semester durchgefiihrt werden

*** Die Studierenden konnen den Workload fiir dieses Modul iiber das gesamte Studium verteilen.
Zum Zeitpunkt ihrer Anmeldung zur Bacherlor-Priifung muss das Modul erfolgreich abgeschossen sein.
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PRU FU NGSPLAN BI D Industrial Design Institut Magdeburg Magdyb%tr:ggehnl:ilzﬁ
Sem Module Kennung Inhalte / Hinweise verantwortlich Art PL Workloadh ~ SWS CP
1 Design Basics 2D 1.1 | 2D Gestaltungsgrundlagen Nikola Rthemeyer sVU Po 150 4 5
Design Basics 3D 1.2 | 3D Gestaltungsgrundlagen Bernhard Schmid-Wohlleber sV Po 150 4 5
Design Basics Material 1.3 | Modellbau | Material | Experiment Cora Gebauer sV Po 150 4 5
Experimentelle Gestaltung 1.4 | Research | Experiment | Kreativitét Marion Meyer sV Po 150 4 5
Visualisierung 1.5 | Grundl. Adobe CC, Skizzieren/Scribbeln | Thies Kriiger sV.U Po 150 4 5
Theorie der Gestaltung 1.6a | Designgeschichte Insa Arndt sV H 75 2 5
1.6b | Mediengeschichte Dr. Sandra Maria Geschke sV H 75 2

2 Intro Projekt Produkt Design 2.1 | Einfohrung in die Projektarbeit mit: Bernhard Schmid-Wohlleber sV Po 150 4 5

Intro Projekt Interaction Design 2.2 | Einfiihrung in die Projektarbeit mit: Steffi HuBlein sV Po 150 4 5

Intro Projekt Computational 2.3 | Einfoihrung in die Projektarbeit mit: Dominik Schumacher sV Po 150 4 5

Design

Visuelle Kommunikation 2.4 | Grundlagen Visuelle Kommunikation Matthias Schiitzelt sVl Po 150 4 5

Grundlagen

LAB Material 2.5 | Materialexperimente Cora Gebauer sVU Po 150 4 5
und Modellbauvertiefung

Digitales Produkt Design 2.6 | CAD | 3D-Druck Hagen Kluge sVU Po 150 212 5
Skizzieren/Scribbeln Thies Kriiger

3 Projekt* 3.1 | Wahl aus Projektpool Alle hauptamtlich Lehrenden P,0 Po 300 6 15
Visuelle Kommunikation 3.2 | Visuelle Kommunikation Vertiefung Nicola Réthemeyer sVU Po 150 4 5
Vertiefung
Technisches Industriedesign 3.3 | Grundlagen Produktentwicklung, Thies Kriiger sV,U Po 150 4 5

Ablauf, Ergonomie, Normen
Schwerpunktmodul* 3.4 | Wahlmodul aus Wahlpflicht-Pool s. WP-Pool PU N 150 3 5

Projekt* 4.1 | Wahl aus Projektpool Alle hauptamtlich Lehrenden PU Po 300 6 15
Design Diskurs und 4.2 | Diskursfahigkeit und die Auswirkung | Marion Meyer, Constanze Langner sV Po 150 4 5
wissenschaftliches Schreiben auf den Designprozess, wiss. Arbeiten

Schwerpunktmodul* 4.3 | Wahimodul aus Wahlpflicht-Pool s. WP-Pool PU N 150 3 5
Schwerpunktmodul* Wahlmodul aus Wahlpflicht-Pool s. WP-Pool PU N 150 3 5

5/6 Projekt* 5.1 | Wahl aus Projektpool Alle hauptamtlich Lehrenden il Po 300 6 15
Design Management 5.2 | Designstrategien, Grund|. Marketing | Jan Base sV Po 150 4 5
Schwerpunktmodul* 5.3 | Wahlmodul aus Wahlpflicht-Pool s. WP-Pool PU N 150 3 5
Schwerpunktmodul* 5.4 | Wahimodul aus Wahlpflicht-Pool s. WP-Pool PU N 150 3 5

6.1

Praxisphase**

Hagen Kluge

900*

30

5 / 6 Praxis*

6.2

Auslandsphase**

Marion Meyer

900*

30*

7 Bachelor Abschluss 7.1 | Bachelor Thesis Alle hauptamtlich Lehrenden P H,E 240 2 12

7.2 | Bachelor Reflektion Alle hauptamtlich Lehrenden K D 150 0 5

7.3 | Bachelor Kolloguium Alle hauptamtlich Lehrenden Ko M 90 0 3

Sozialkompetenz/Werkschau*** 7.4 | Ab dem 1. Semester méglich: Messe, Dominik Schumacher PU N 150 4 5
Ausstellungen, Hochschulaktivitaten...

Schwerpunktmodul* 7.5 | Wahlmodul aus Wahlpflicht-Pool s. WP-Pool PU N 150 3 5

*[***** Legende siehe Seite 2



WAHLPFLICHT-POOL BID

O

Industrial Design Institut Magdeburg

2

Hochschule
Magdeburg-Stendal

Sem  Kennung Module verantwortlich Art LV PL Workloadh | SWS CP
3his7 Schwerpunkt LABs 150 3 5
WP 1.1 | LAB Material Advanced Cora Gebauer PU N 150 3 5

WP 1.2 | LAB Modellierung und Abformtechniken Cora Gebauer PU N 150 3 5

WP 1.3 | LAB Typo Matthias Schiitzelt PU N 150 3 5

WP 1.4 | LAB Fotografie / Film Bernhard Schmid-Wohlleber Pl N 150 3 5

WP 1.5 | LAB Research through Design Steffi HuBlein PU N 150 3 5

WP 1.6 | LAB Rapid Prototyping Hagen Kluge PU N 150 3 5

WP 1.7 | LAB Computational Design Dominik Schumacher PU N 150 3 5

3 bis 7  Schwerpunkt angewandte Designtools 150 3 5
WP 2.1 | Digitales Skizzieren Thies Kriiger PU N 150 3 5

WP 2.2 | Umsetzungsstrategien Cora Gebauer PU N 150 3 5

WP 2.3 | Computational Design Dominik Schumacher PU N 150 3 5

WP 2.4 | Ul'l Embodied Interaction Steffi HuBlein PU N 150 3 5

WP 2.5 | CAD Advanced Hagen Kluge PU N 150 3 5

WP 2.6 | Motion Design | Animation Florian Honigmann? PU N 150 3 5

WP 2.7 | Bachelor-Diskurs Marion Meyer Pl N 150 3 5

WP 2.8 | Modul aus dem Wahlpflichtangebot IWID | Studienfachberater BID und ET/MB PU N 150 3 5

3his7 Schwerpunkt kiinstlerische Designtools 150 3 5
WP 3.1 | Kreativitatstechniken Advanced Marion Meyer PU N 150 3 5

WP 3.2 | Experimentelles Gestalten Advanced Marion Meyer PU N 150 3 5

WP 3.3 | Drucktechniken Nikola Réthemey PU N 150 3 5

WP 3.4 | LAB Druck Nikola Réthemey PU ™ 150 3 5

WP 3.5 | Zeichnerisches Darstellen (Illustration) Nikola Rithemeyer PU N 150 3 5

3his7 Schwerpunkt Design Theorie 150 3 5
WP 4.1 | Kultur- und Designgeschichte Insa Arndt PU N 150 3 5

WP 4.2 | Wissenschaftliches Schreiben Marion Meyer, Constanze Langner PU ™ 150 3 5

WP 4.3 | Design Diskurs Advanced Marion Meyer PU N 150 3 5

Uber das gesamte Studium verteilt muss aus jedem der vier Schwerpunkt-Cluster des Wahlpflicht-Pools mindestens ein Modul belegt werden.

Im 7. Semester ist aus dem Wahlpflicht-Pool ein Modul als sinnvolle Begleitung der Bachelor-Thesis zu belegen.



Modulverzeichnis

Grundlagen Projekt

Projekte

2D Tools

Technologien

Theorie

Wahlpflichtpool Schwerpunktmodule
Praxis

Bachelor Abschluss

— —



Modulgruppe Grundlagen Projekt

Grundlagen Projekt

Design Basics 2D

Design Basics 3D

Design Basics Material

Intro Projekt Produkt Design
Intro Projekt Interaction Design

Intro Projekt Computational Design

BID

1.1
11.2
113
I21
122

|23



]
BA |N D USTR |A|_ D ES'G N Industrial Design Institut Magdeburg
Modul Code
Design Basics 2D BID_1.1
Eingangsvoraussetzungen / Studienprifungsordnung (SPO) Anzahl der Studierenden
keine 20-25
Pflichtmodul X Fachsemester 1
Wahlpflichtmodul - Wintersemester X
Wahlmodul - Sommersemester X
Art SWS Credits Prifungsleistung
Vorlesung, Ubungen 4 5 Portfolio und Prasentation
Workload

60  Prasenz (4 SWS x 15 Wochen)
70 selbststandige Ubungen
20  Aufbereitung der Ergebnisse fiir Portfolio/Prasentation

150 Stunden

Inhaltsbeschreibung

Drawing Room 1 — Experimentieren und Suchen, Ubersetzen und Erfinden, Komponieren und Erzahlen

Wir beginnen mit einer Reihe von grafischen Experimenten. Gezeichnet wird blind, mit Nadel und Faden, Schere, Biirste und Radier-
gummi. Wir fordern den Zufall heraus, erfinden, erspiiren und ertasten die Linie, mit links, kopfiiber und in Bewegung. Wir scharfen un-
sere Wahrnehmung, trotzen der Beliebigkeit und studieren die Natur an besonderen Orten dieser Stadt. Wir erproben die Moglichkeiten
und Grenzen des analytischen Zeichnens und tibersetzen Federn, Fell, Wolken und die Maserung auf unserem Zeichentisch in grafische
Landschaften. Zeichnend und collagierend erforschen wir den Umgang mit Linie, Form, Farbe, Raum, Ordnung, Proportion und Kompo-
sition. Wir erweitern lustvoll und experimentell das Vokabular unserer persénlichen Zeichensprache, begeben uns auf Exkursion in die
historische und aktuelle Kunstgeschichte und erdffnen neue Wege fiir unseren Designprozess.

Lernziele / Kompetenzen

// Wahrnehmungsfahigkeit / aufmerksames Sehen, aktive Suche, zeichnerische Ubersetzung

/I Abstraktionsfahigkeit / Reduktionsvermogen, »Zeichnen heiBt weglassen«

/I Materialrecherche / ungewohnten Zeichenwerkzeuge, differenzierte Linienqualitat, Papierqualitat

// Sujetwahl / Betrachterstandpunkt, Bildausschnitt, Formatausspannung

// Bildstruktur / goldener Schnitt, Kompositionsformen, Dreieckskomposition, unsymmetrische Komposition — L-Komposition

// Blattaufteilung / Linie — Flache, Ballung — Streuung, Hauptmotiv — Nebenmotiv, Vordergrund — Hintergrund, Schérfe — Unschérfe
/I Kontrastbildung / Farbe, Material, Linie, Flache

// Proportionen / MaBstab, Perspektiven im kulturellen und zeitlichen Kontext

/l Fachsprache / erweitertes Zeichenvokabular

Vorhergehende Module Sinnvoll zu kombinieren mit Mogliche Folgemodule

keine BID_1.2,BID_1.3 BID_2.4

Online-Préasenz des Moduls

https://idm.incom.org | www.gestaltung.hs-magdeburg.de

Literatur- und Quellenhinweise

https://idm.incom.org

Ansprechpartner:innen Anmeldeformalitaten

Dipl. Des. Nikola Réthemeyer Einschreibeliste

Hinweise

2

Hochschule
Magdeburg-Stendal
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BA |N D USTR |A|_ D ES'G N Industrial Design Institut Magdeburg
Modul Code
Design Basics 3D BID_1.2
Eingangsvoraussetzungen / Studienprifungsordnung (SPO) Anzahl der Studierenden
keine 20-25
Pflichtmodul X Fachsemester 1
Wahlpflichtmodul - Wintersemester X
Wahlmodul - Sommersemester X
Art SWS Credits Prifungsleistung
Vorlesung, Ubungen 4 5 Portfolio und Prasentation
Workload

60  Prasenz (8 SWS x 15 Wochen)
70 selbststandige Ubungen
20  Aufbereitung der Ergebnisse fiir Portfolio/Prasentation

150 Stunden

Inhaltsbeschreibung

Basic Patterns ... Toolbox fiir Designerinnen
/I Wie soll man an eine Gestaltungsaufgabe herangehen?
/I Meist fiihren verschiedene Wege zu einem Ziel — so auch in der Gestaltung.
In der Veranstaltung Produkt Design Basics lernen wir einige dieser Wege kennen, fiillen wir unsere Werkzeugkiste mit Gestaltungs-
tools, die uns helfen kénnen, zu entscheiden, welche Herangehensweise wir fiir eine Aufgabe wéhlen sollen.
/I Wir lernen die Werkzeuge fiir unsere personlichen Wege kennen und entdecken unsere individuellen Fahigkeiten.
/I Dies geschieht im Wechsel von theoretischen Vorlesungen und von darauf abgestimmten praktischen Ubungen.
/I Schwerpunkte: Designmethodik, Proportions- und Formstudien, Bionik, Produktsemantik
Semantik
// Analyse von semantischen Potentialen bestehender Produkte
/I Experimentelle Entwiirfe von Formen mit dem Anspruch, vordefinierte Informationen nonverbal zu vermitteln

Lernziele / Kompetenzen

// Die Studierenden erlangen einen Uberblick tiber die Komplexitat des Entwurfsprozesses

/I sie eignen sich methodisches Arbeiten an

/I sie lernen grundlegende formale Prinzipien und Entwurfstechniken kennen

/I sie beherrschen nichtlineare Vorgehensweisen

/I sie sind in der Lage, Lésungsvarianten zu entwickeln

/I sie erleben die wichtigsten Modellbau-Materialien und -Techniken und beherrschen diese

/I sie sind in der Lage, ihre Arbeiten angemessen zu prasentieren

/I Kompetenz zur nonverbalen Vermittlung von Informationen bei der Gestaltung von Produkten

/I Verstehen von Sinnzusammenhangen unterschiedlicher Formen und ihrer Bedeutung im Benutzerkontext

Vorhergehende Module Sinnvoll zu kombinieren mit Mogliche Folgemodule

keine BID_1.1,BID_1.3 BID_2.1

Online-Préasenz des Moduls

https://idm.incom.org | www.gestaltung.hs-magdeburg.de

Literatur- und Quellenhinweise

https://idm.incom.org

Ansprechpartner:innen Anmeldeformalitaten

Prof. Bernhard Schmid-Wohlleber Einschreibeliste

Hinweise

2

Hochschule
Magdeburg-Stendal

1.2
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BA |NDUSTR|A|_ DES'GN Industrial Design Institut Magdeburg
Modul Code
Design Basics Material BID_1.3
Eingangsvoraussetzungen / Studienprifungsordnung (SPO) Anzahl der Studierenden
keine 20-25
Pflichtmodul X Fachsemester 1
Wahlpflichtmodul - Wintersemester X
Wahlmodul - Sommersemester X
Art SWS Credits Prifungsleistung
Vorlesung, Ubungen 4 5 Portfolio
Workload

60  Prasenz (4 SWS x 15 Wochen)
70 selbststandige Ubungen
20  Aufbereitung der Ergebnisse fiir Portfolio/Prasentation

150 Stunden

Inhaltsbeschreibung

Kennenlernen der fiir den Modellbau zur Verfiigung stehenden Maschinen (Bohren, Frasen, Sagen, Schleifen), handische Ubungen
zu Fasen, Kantenradien, linsenformigen Vertiefungen, Aussparungen und Einlegearbeiten, Passgenauigkeit und Prazision stehen
im Vordergrund. Kennenlernen eines modellbaurelevanten Plattenmaterials (Polysterol), Zusammenfiigen der Flachen nach dem
Vorbild von zuvor erstellten Papierstudien.

Kennenlernen von produktdesignrelevanten Materialien, ihre Eigenschaften, Gewinnung bzw Herstellung und Geschichte, manu-
fakturielle und industrielle Verarbeitung, sowie Anwendungen in verarbeiteter Form (z. B. Verbundstoffe, Plattenwerkstoffe).
Vertiefung der Kenntnisse (iber die Materialeigenschaften durch technische Zeichnen unter Beriicksichtigung der spezifischen
Materialeigenschaften (Mindesthiegeradien>Metall, Entformungsschragen >Kuststoffspritzguss) etc

Lernziele / Kompetenzen

Die Teilnehmer sollen erfahren, was Modellbau im Bereich Industrie Design leisten kann und den Einsatz von Modellen im Designpro-
zess begreifen.

Sie sollen handwerkliche und maschinentechnische Fertigkeiten erlernen und trainieren.

Sie sollen eine Sensibilitadt im Umgang mit 3-dimensionalen Formen entwickeln.

Sie sollen die gewonnenen Einblicke iiber Materialien und ihre Verarbeitung in den Kontext eines Designprozesses stellen konnen

Vorhergehende Module Sinnvoll zu kombinieren mit Mogliche Folgemodule

keine BID_1.1,BID_1.2 BID_2.5

Online-Préasenz des Moduls

https://idm.incom.org | www.gestaltung.hs-magdeburg.de

Literatur- und Quellenhinweise

https://idm.incom.org

Ansprechpartner:innen Anmeldeformalitaten
Dipl. Des. Cordula Gebauer Einschreibeliste

Hinweise

2

Hochschule
Magdeburg-Stendal
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BA | N D USTR |A|_ D ES | G N Industrial Design Institut Magdeburg
Modul Code
Intro Projekt Produkt Design — Interdisziplindres Projekt BID_2.1
Eingangsvoraussetzungen / Studienprifungsordnung (SPO) Anzahl der Studierenden
BID_1.1, 1.2, 1.3 Gestaltungswerkzeuge und Modellbaufahigkeiten aus dem 1. Sem., Adobe CC 20-25
Pflichtmodul X Fachsemester 2
Wahlpflichtmodul - Wintersemester X
Wahlmodul - Sommersemester X
Art SWS Credits Prifungsleistung
Vorlesung, Ubungen 4 5 Portfolio und Prasentation
Workload

60  Prasenz (4 SWS x 15 Wochen)
60  selbststandige Ubungen
30  Aufbereitung der Ergebnisse fiir Portfolio/Prasentation

150 Stunden

Inhaltsbeschreibung

Life Proof ... zwischen Pixeln und Atomen

Im 2. Semester erhalten wir unseren ersten richtigen konkreten Designauftrag. Wir durchlaufen alle wichtigen Projektschritte bis
hin zu einem perfekten Endmodell und einer Computer-Prasentation des Projektes. Ein wichtiger Aspekt hierbei ist, das Arbeiten in
kleinen Designteams zu trainieren.

Die Vernetzung mit den Modulen ,Interaction Design® und , Physical Computing” — die in jedem Semester unter einem gemein-
samen Thema verlduft — ermdglicht den Studierenden bereits im 2. Semester, die Qualitat eines ganzheitlichen Projektes in

der Spannweite von Produkt und Interaction-Design zu erfahren. Die physischen Modelle werden durch animierte Szenarien und
Simulationen der Interaktion erganzt und fiihren so zu einer kompletten Losung der Aufgabenstellung.

Lernziele / Kompetenzen

// Designprobleme erkennen
/I Methodisches Arbeiten erlernen
// Teamarbeit praktizieren

// Abbildung des Designprozess am Beispiel konkreter Aufgabenstellungen

/I Umfassende Bearbeitung eines kompletten Design-Projektes

/I Entwicklung unterschiedlicher Konzeptionsstrange

/I Buswahl von Konzepten, Entwicklung unterschiedlicher Entwurfsstrange

/I Buswahl von Entwiirfen, Verfeinerung und Umsetzung des ausgewahlten Entwurfs

Vorhergehende Module Sinnvoll zu kombinieren mit Mogliche Folgemodule

BID_1.2 BID_2.2,BID_2.3 BID_3.1

Online-Préasenz des Moduls

https://idm.incom.org | www.gestaltung.hs-magdeburg.de

Literatur- und Quellenhinweise

https://idm.incom.org

Ansprechpartner:innen Anmeldeformalitaten

Prof. Bernhard Schmid-Wohlleber Einschreibeliste

Hinweise

2

Hochschule
Magdeburg-Stendal

|21
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BA | N D USTR |A|_ D ES | G N Industrial Design Institut Magdeburg
Modul Code
Intro Projekt Interaction Design — Interdisziplinares Projekt BID_2.2
Eingangsvoraussetzungen / Studienprifungsordnung (SPO) Anzahl der Studierenden
BID_1.1, 1.2, 1.3 Gestaltungswerkzeuge und Modellbaufahigkeiten aus dem 1. Sem., Adobe CC 20-25
Pflichtmodul X Fachsemester
Wahlpflichtmodul - Wintersemester
WahImodul - Sommersemester
Art SWS Credits Prifungsleistung
Vorlesung, Ubungen 4 5 Portfolio und Prasentation
Workload

60  Prasenz (4 SWS x 15 Wochen)
60  selbststandige Ubungen
30  Aufbereitung der Ergebnisse fiir Portfolio/Prasentation

150 Stunden

Inhaltsbeschreibung

Das Seminar Intro Projekt Interaction Design biindelt und fachert gleichzeitig exemplarisch bedeutende Phasen der Interfacege-
staltung in Form von aufeinander aufbauenden Etappen, welche vorgestellt und praktisch in Ubungen mit konkreten Fragestel-
lung angewendet werden. In den ersten drei Etappen werden Basis-Gestaltungskompetenzen in den Bereichen: a) Simulation- und
Animation, b) Grafische Visualisierung von interaktiven Handlungsraumen c) Information Visualization & UX Design vermittelt
und angewandt. Nach der Halfte des Seminars ermdglicht die thematische Verkniipfung mit dem Seminar Product Design den
Studierenden, eine Aufgabenstellung zur Entwicklung von interaktiven Produkten und Installationen ganzheitlich zu verstehen.
Aus dem erlernten Repertoire zu schdpfen und zu bearbeiten. So entstehen lsungsorientierter Konzepte im Spannungsfeld
zwischen funktionalem geformten Produkten (Designmodell) und inhaltlicher Szenarienbildung der Bedienkonzepte (Szenario und
Interaktionsformate).

Begleitet wird das Seminar von einem Tutorial, welchen den Studierenden eine Hilfestellung zur Anwendung von unterschiedlichen
Simulations und Prototypingtools gibt.

Lernziele / Kompetenzen

/1 UX Design Cycle: Grundverstandnis fiir alle Techniken der Konzeption, Planung und Simulation von Interfaces

Das Ziel der Lehrinhalte ist die Entwicklung einer breiten Repertoirebildung von Handlungsablaufen, Kommunikations- und Gestal-
tungsstrategien, das Entwickeln kombinatorischem losungsorientiertes Denkens, die Teilhabe an Erfahrungen und Untersuchungen
des anderen Studierenden und die Qualifizierung zur Wahrnehmung/Neugier, Analyse/Filtern und Simulation/Darstellung.
Basis-Gestaltungskompetenzen in den Bereichen

// Simulation- und Animation

/I Interaktive Handlungsraume

/I Information Visualization & UX Design (Information Architecture)

/I Szenarienbildung und Funktionsmodelle im ganzheitlichen Interaction + Product Design

Vorhergehende Module Sinnvoll zu kombinieren mit Mogliche Folgemodule

- BID_2.1,BID_2.3 BID_3.1

Online-Prasenz des Moduls
https://idm.incom.org | www.gestaltung.hs-magdeburg.de

Literatur- und Quellenhinweise

https://idm.incom.org

2

Hochschule
Magdeburg-Stendal

|22

Ansprechpartner:innen Anmeldeformalitaten

Prof. Steffi HuBlein Einschreibeliste

Hinweise
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MODULBLATT 2.3
B.A. INDUSTRIAL DESIGN

Industrial Design Institut Magdeburg

Modul Code
Intro Projekt Computational Design — Interdisziplinres Projekt BID_2.3
Eingangsvoraussetzungen / Studienprifungsordnung (SPO) Anzahl der Studierenden
BID_1.1, 1.2, 1.3 Gestaltungswerkzeuge und Modellbaufahigkeiten aus dem 1. Sem., Adobe CC 20-25
Pflichtmodul X Fachsemester 2
Wahlpflichtmodul 7— Wintersemester T
WahImodul - Sommersemester T
Art SWS Credits Prifungsleistung
Vorlesung, Ubungen 4 5 Portfolio und Présentation
Workload
60  Préasenz (4 SWS x 15 Wochen)
60  selbststandige Ubungen
30  Aufbereitung der Ergebnisse fiir Portfolio/Prasentation
150 Stunden

Inhaltsbeschreibung

Das Aufbaumodul zu Computational Design Basics erweitert die Kenntnisse um dezentrale rechnergestiitzte Systeme und deren
erweiterte Moglichkeiten, Ein- und Ausgabegerate in unterschiedlicher Art und Weise einzubinden.

In einer Vorlesung werden die Anwendungs- , Forschungs- und Experimentalfelder dargestellt. In Experimenten erforschen die
Studierenden die Mdglichkeiten von Micro Controller Systemen (beispielsweise Arduino) und bringen diese zur Anwendung.

Ab der Mitte des Semesters werden die erworbenen Kenntnisse auf das Projekt im Produktdesign angewendet

Lernziele / Kompetenzen

Die ersten Kenntnisse im Computational Design werden verfestigt und um Kenntnisse der einfachen Elektrotechnik erweitert.

Strom Spannung Widerstand werden beherrschbar.

Der eingeschréankte Handlungsraum des Rechners wird um vielfaltige Eingaben (Sensoren etc.) und Ausgaben (Motoren, Licht, Akustik
etc.) erweitert.

Erfahrungswissen im Experimentieren sowohl mit Hardware- als auch mit Software-Prototypen wird erfahren und gefestigt.

Potentiale und Moglichkeiten der Mikrocontroller-Technik fiir den Prototypenbau wird erkannt und angewendet.

2

Hochschule
Magdeburg-Stendal

|23

Mogliche Folgemodule
BID_3.1

Sinnvoll zu kombinieren mit

BID_2.1,BID_2.2

Vorhergehende Module
BID_1.2

Online-Prasenz des Moduls
https://idm.incom.org | www.gestaltung.hs-magdeburg.de

Literatur- und Quellenhinweise

https://idm.incom.org

Anmeldeformalitaten

Einschreibeliste

Ansprechpartner:innen
Prof. Dominik Schumacher

Hinweise




Modulgruppe Projekt  BID

Projekt P
l3.1
4.1

|5.1

13



- 2

MODULBLATT 3/4/5.1

Hochschule
B.A. INDUSTRIAL DESIGN Industrial Design Institut Magdeburg ~ Magdeburg-Stendal
Modul Code
Projekt (Wahl aus dem Projektangebot) BID_3.1,BID_4.1,BID_5.1
Eingangsvoraussetzungen / Studienprifungsordnung (SPO) Anzahl der Studierenden
Erfolgreicher Abschluss des 2. Semesters 5-10 _
Pflichtmodul Z Fachsemester 3,45
Wahlpflichtmodul X Wintersemester T I 31
Wahlmodul - Sommersemester T
7 l41
Art SWS Credits Prifungsleistung
Projekt 6 15 Portfolio und Prasentation I 5.1
Workload

90  Prasenz (6 SWS x 15 Wochen)
180 selbststandiges Arbeiten
30  Aufbereitung der Ergebnisse fiir Portfolio/Prasentation

300 Stunden

Inhaltsbeschreibung

Zu Beginn jedes Semesters wird ein Projektangebot aus dem Spektrum zwischen Investitionsgiiterdesign, Gebrauchsgiiterdesign
und Interaction Design auf der Projektbdrse des Institutes vorgestellt, aus dem die Studierenden ein Projekt auswéhlen.

Definierte Themenfelder des Projektes bieten die Moglichkeit, an konkreten und komplexen Fragestellungen, in vielen Féllen auch
mit Praxispartnern, als multi-disziplinares Team an Losungen zu arbeiten.

Ausgehend von einer Problemstellung werden Analysen erstellt sowie Konzepte und Entwiirfe innovativer Designstudien entwickelt.
Die Ergebnisse kinnen verbesserte Hardware-, Software- und Serviceldsungen sein.

Die Studierenden entwickeln und visualisieren innovative Konzepte und Ideen fiir neue Produkte und Systeme, Interaktionsszenari-
en, themenadéquate Simulationstechniken und realisieren entsprechende Hard- und/oder Software-Prototypen. Neben design-
spezifischen Methoden fiir Entwurf und Konzeption werden vor dem Hintergrund der Nachhaltighkeit analytische Fertigkeiten zur
Beurteilung von Nutzerbediirfnissen geschult. Die Ergebnisse kdnnen neuartige konzeptionelle Losungen, optimierte Nutzungssze-
narien, innovative formalasthetische Losungen, unkonventionelle Materialien und Verfahren sowie Kombinationen davon sein.

Lernziele / Kompetenzen

Studierende lernen, ein gestelltes Projektthema analytisch-systematisch anzugehen, alternative Losungsstrategien zu entwickeln und

diese Hypothesen mit Hilfe geeigneter Simulationstechniken zu tiberpriifen.

// Anwendung erlernter Kenntnisse und Fahigkeiten im Rahmen eines konkreten Projektes.

// Vertiefung technologischer Kenntnisse.

/I Entwicklung von Designstudien mit hoher Praxisrelevanz in enger Zusammenarbeit mit Industriepartnern.

/I Teamféhigkeit — Das Projektthema wird einzeln oder im Team bearbeitet.

/I Interdiziplinaritat — Das Projekangebot beinhaltet stets eine Reihe von Projekten, die in Arbeitsteams mit anderen Disziplinen
bearbeitet werden.

/I Kommunikationsfahigkeit — Der Arbeitsstand wird in wochentlichen Prasentationen der gesamten Projektgruppe vorgestellt.

Vorhergehende Module Sinnvoll zu kombinieren mit Mogliche Folgemodule
alle Module des 1. und 2. Semesters allen Modulen des Semesters BID_6, BID_7

Online-Préasenz des Moduls

https://idm.incom.org | www.gestaltung.hs-magdeburg.de

Literatur- und Quellenhinweise

https://idm.incom.org

Ansprechpartner:innen Anmeldeformalitaten

alle hauptamtlich Lehrenden Einschreibeliste

Hinweise




Modulgruppe 2D Tools  BID

20Tools  [FZIN
Visualisierung 113
Experimentelle Gestaltung 114
Visuelle Kommunikation Grundlagen 124
Visuelle Kommunikation Vertiefung 132

15



]
BA |N D USTR |A|_ D ES'G N Industrial Design Institut Magdeburg
Modul Code
Visualisierung BID_1.3
Eingangsvoraussetzungen / Studienprifungsordnung (SPO) Anzahl der Studierenden
keine 20-25
Pflichtmodul X Fachsemester 1
Wahlpflichtmodul - Wintersemester X
Wahlmodul - Sommersemester X
Art SWS Credits Prifungsleistung
Vorlesung, Ubungen 4 5 Portfolio
Workload

60  Prasenz (4 SWS x 15 Wochen)
60  selbststandige Ubungen
30  Aufbereitung der Ergebnisse fiir Portfolio/Prasentation

150 Stunden

Inhaltsbeschreibung

Von Designern wird oftmals gefordert in kurzer Zeit viele alternative Ideen zu liefern und présentieren. Diese sogenannte ldeati-
onsphase verbindet gleichermaBen Kreativitat und Visualisierungskompetenz.

Diese Veranstaltung vermittelt verschiedene Techniken um variantenreiche Gestaltungsansatze zu einer konkreten Aufgabe
schnell darzustellen.

Vermittelt werden:

e Schnelles analoges Skizzieren mittels Marker und Stift

Kreative Zeichentechniken

Digitale Weiterverarbeitung der Skizzen mittels 2 D Vektoren- und Pixelprogrammen

Aufbereitung der Prasentationen in einen Layoutprogramm und Ausgabe im PDF Dateiformat

Erstellung von unterstiitzenden Proportionsmodellen

Lernziele / Kompetenzen

Schnelles Erstellen von variantenreichen ldeenskizzen und -prasentationen. Der sichere und routinierte Umgang mit analogen und
digitalen Darstellungswerkzeugen.

Vorhergehende Module Sinnvoll zu kombinieren mit Mogliche Folgemodule
keine BID_1.2 BID_2.1,BID_2.4
Online-Préasenz des Moduls

https://idm.incom.org | www.gestaltung.hs-magdeburg.de

Literatur- und Quellenhinweise

https://idm.incom.org

Ansprechpartner:innen Anmeldeformalitaten
Prof. Thies Kriiger Einschreibeliste

Hinweise

2

Hochschule
Magdeburg-Stendal

113



MODULBLATT 1.4
B.A. INDUSTRIAL DESIGN

- 2

Hochschule
Industrial Design Institut Magdeburg ~ Magdeburg-Stendal

Modul Code
Experimentelle Gestaltung BID_1.4
Eingangsvoraussetzungen / Studienprifungsordnung (SPO) Anzahl der Studierenden
keine 20-25
Pflichtmodul X Fachsemester 2
Wahlpflichtmodul - Wintersemester X m
Wahlmodul - Sommersemester X
Art SWS Credits Prifungsleistung
Vorlesung, Ubungen 4 5 Portfolio I 1.4
Workload

60  Prasenz (4 SWS x 15 Wochen)
60  selbststandige Ubungen
30  Aufbereitung der Ergebnisse fiir Portfolio/Prasentation

150 Stunden

Inhaltsbeschreibung

Der Kurs Experimentelles Gestalten stellt das kreative Handeln in den Mittelpunkt des Entwerfens. Studierende sollen hier in
unmittelbarer Konfrontation mit Material und Stofflichkeit mit Medien und Kontexten gestalten. Die Bandbreite der Mittel und

kiinstlerischen Ausdrucksformen ist bewusst weit gehalten.

Das Besondere dabei ist, dass der Entwurf hier als Versuchsanordnung zu verstehen ist und nicht so sehr Endprodukt eines strin-
genten Designprozesses. Dadurch sollen den Studierenden grundlegende Denk- und Moglichkeitsrdume in Entwurf und Gestaltung
vermittelt werden. Inshesondere zielt der Kurs auf die Erprobung individueller Zugange zur entwerferischen Praxis ab.

Lernziele / Kompetenzen

/I Theoretische Auseinandersetzung zum Thema Experimente in der Gestaltung und experimentelles Ausloten von gestalterischen

Maglichkeiten
/I Reflektion der eigenen Arbeitsweise
/I Arbeiten in transdisziplindren Teams
/I Entwicklung eigener Gestaltungsstrategien
/I Referat, Prasentation und Portfolio

Vorhergehende Module Sinnvoll zu kombinieren mit

- BID_1.1,BID_1.2,BID_1.3

Mogliche Folgemodule
BID_WPXX

Online-Prasenz des Moduls
https://idm.incom.org | www.gestaltung.hs-magdeburg.de

Literatur- und Quellenhinweise

https://idm.incom.org

Ansprechpartner:innen Anmeldeformalitaten
Prof. Marion Meyer Einschreibeliste

Hinweise




- 2

MODULBLATT 2.4

Hochschule
BA |NDUSTR|A|_ DES'GN Industrial Design Institut Magdeburg ~ Magdeburg-Stendal
Modul Code
Visuelle Kommunikation Grundlagen BID_2.4
Eingangsvoraussetzungen / Studienprifungsordnung (SPO) Anzahl der Studierenden
BID_1.5 20-25
Pflichtmodul X Fachsemester 2

Wahlpflichtmodul - Wintersemester X m

WahImodul Z Sommersemester X
Art SWS Credits Prifungsleistung
Vorlesung, Ubungen 4 5 Portfolio
Workload
60  Présenz (4 SWS x 15 Wochen) |24

60  selbststandige Ubungen
30  Aufbereitung der Ergebnisse fiir Portfolio/Prasentation

150 Stunden

Inhaltsbeschreibung

Zeichen- und Informationstheorie, Schrift und Typografie, Format und Layout, Farbe, Text und Bild, Fotografie und Illustration —
{iberblicksartig vertraut gemacht. In Form von Vorlesungen werden anhand von historischen und aktuellen Beispielen verglei-
chende Analysen bestehender Strategien durchgefiihrt. In der Auseinandersetzung mit konkreten, einzelne Bereiche der Visuellen
Kommunikation widerspiegelnden, Aufgabenstellungen erhalten die Studierenden die Moglichkeit, vermitteltes Wissen anzuwen-
den und im Rahmen von Konsultationen zu vertiefen.

Aufbauend auf den Grundkenntnissen werden Einsatzbereiche und Potenziale von Ordnungssystemen in der Visuellen Kommunika-
tion anhand von Rastern vermittelt. Im Rahmen von Gruppenarbeit untersuchen die Studierenden den grundlegenden Aufbau und
die Anwendung von Rastern an exemplarischen Gestaltungen und referieren tiber ihre Analyseergebnisse. Die Form dieser Prasen-
tation dient der Forderung der Kommunikationsfahigkeiten. Anhand einer Gestaltungsaufgabe gilt es, die erworbenen Kenntnisse
anzuwenden und mittels Konsultationen die eigenen Fahigkeiten zu vertiefen. Die Form der Konsultationen und Prasentationen
ermoglicht den Studierenden einen Einblick in die Arbeitsweisen ihrer Kommilitonen und die Selbstreflektion des Geleisteten.

Lernziele / Kompetenzen

/I Verstandnis fiir die grundlegenden Aufgabenbereiche der Visuellen Kommunikation

/I Gespir fiir die Positionierung der Visuellen Kommunikation im Bezugsfeld der verschiedenen Designdisziplinen, Kunst und
Medienwissenschaften

/I Auseinandersetzung mit den fiir die visuelle Wahrnehmung relevanten Medien

/I Entwicklung von kontexthezogenen Kommunikationsstrategien

/I Versténdnis fiir die Anwendungsbereiche rasterbasierter Gestaltungsansatze

/I Erkennen des Potenzials der Reduktion visueller Elemente fiir die gestalterische Ordnung

/I Fahigkeiten fiir die Strukturierung von Text und Bild auf der Flache und im Raum

/I Typografische Kenntnisse

Vorhergehende Module Sinnvoll zu kombinieren mit Mogliche Folgemodule
BID_1.1 BID_2.1,BID_2.2,BID_2.3 BID_3.2
Online-Préasenz des Moduls

https://idm.incom.org | www.gestaltung.hs-magdeburg.de

Literatur- und Quellenhinweise
https://idm.incom.org, Stankowski, Duschek: Visuelle Kommunikation; Spiekermann: Uber Schrift; Neutzling: Typo und Layout im Web

Ansprechpartner:innen Anmeldeformalitaten

Matthias Schiitzelt Einschreibeliste

Hinweise




O
MODULBLATT 3.2
BA |NDUSTR|A|_ DES'GN Industrial Design Institut Magdeburg
Modul Code
Visuelle Kommunikation Vertiefung BID_3.2

Eingangsvoraussetzungen / Studienprifungsordnung (SPO)

Anzahl der Studierenden

BID_1.5 20-25
Pflichtmodul X Fachsemester 3
Wahlpflichtmodul - Wintersemester X
Wahlmodul - Sommersemester X
Art SWS Credits Prifungsleistung
Vorlesung, Ubungen 4 5 Portfolio
Workload

60  Prasenz (4 SWS x 15 Wochen)
60  selbststandige Ubungen
30  Aufbereitung der Ergebnisse fiir Portfolio/Prasentation

150 Stunden

Inhaltsbeschreibung

Visuelle Kommunikation 2 — Szenerien mit Text und Bild

Aufbauend auf unserem spezifischen Fachwissen kombinieren wir typografische und bildgrafische Motive in einem gemeinsamen
Gestaltungsraster. Im Format Magazin, Minizin, Plakat, Portfolio oder Storyboard werden narrative Bildsequenzen (Fotos, Zeich-
nungen, Druckgrafiken) inhaltlich und formal mit einer typografischen Ebene verzahnt. In der prozessorientierten Entwurfsphase
verhandeln wir in analogen und digitalen Collageverfahren Fragen zu Komposition, Kontrastwirkung, Narration und Materialitét.
Ziel unserer gestalterischen Forschungsreise ist es, den Workflow einer Print-Produktion vom Gestaltungskonzept bis zur Druckvor-
lage zu meistern und die Erkenntnisse eines aktuellen, gestalterischen Diskurses facheriibergreifend nutzbar zu machen.

Lernziele / Kompetenzen

/1 Schrift / Wirkung, Lesbarkeit, Schriften unterscheiden und vergleichen, Schriften mischen
/I Text / Wirkung, Lesbarkeit, Satz, Typografische Betonungen, Mikro- und Makrotypografie
/I Prinziplayout / Satzspiegel, Raster, Headlines, Textvolumen, Grauwert, Format, Kontrastwirkung, Flow

// Layout mit Bildern / Rhetorik von Bildern, Bild-zu-Bild Verhéltnis, Bild im Text, Text und Bild, Bild und Farbe

/I Gestaltungsraster / Abstraktion, Reduktion, Ordnungsprinzipien
/I Visuelle Kommunikation / im Kontext von Design, Bildender Kunst und Medienwissenschaft

Vorhergehende Module Sinnvoll zu kombinieren mit Mogliche Folgemodule

BID_2.4 BID_3.1, BID_WPXX WPXX

Online-Préasenz des Moduls

https://idm.incom.org | www.gestaltung.hs-magdeburg.de

Literatur- und Quellenhinweise

https://idm.incom.org

Ansprechpartner:innen Anmeldeformalitaten

Dipl. Des. Nikola Réthemeyer Einschreibeliste

Hinweise

2

Hochschule
Magdeburg-Stendal
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Modulgruppe Technologien  BID

Technologien
LAB Material 125
Digitales Produkt Design 126

Technisches Industriedesign 133

20



]
BA | N D USTR |A|_ D ES | G N Industrial Design Institut Magdeburg
Modul Code
LAB Material BID_2.5
Eingangsvoraussetzungen / Studienprifungsordnung (SPO) Anzahl der Studierenden
Erfolgreicher Abschluss von BID_1.3 20-25
Pflichtmodul X Fachsemester 2
Wahlpflichtmodul - Wintersemester X
Wahlmodul - Sommersemester X
Art SWS Credits Prifungsleistung
Vorlesung, Ubungen 4 5 Portfolio und Prasentation
Workload

60  Prasenz (4 SWS x 15 Wochen)
60  selbststandige Ubungen
30  Aufbereitung der Ergebnisse fiir Portfolio/Prasentation

150 Stunden

Inhaltsbeschreibung

_Kennenlernen der Dreh- und Drechselbank als wesentliches Werkzeug des Modellbaus

_Erstellen eines Gewindes per Hand

_Erstes Kennenlernen von Abformtechniken

_Herstellen einer Drehverbindung durch Abguss des Gewindes

_Kennenlernen und Anwenden traditioneller Handwerkstechniken ( z.B. japanische Holzverbindungen)

_Anwenden der erlernten Kenntnisse {iber Materialien, deren Verarbeitung und Verbindungs- mdglichkeiten und Kombination
untereinander

_Experimenteller Umgang mit Materialen

Lernziele / Kompetenzen

Der Fokus auf Verbindungstechniken und Materialkombinationen soll den Teilnehmern die Moglichkeit bieten, diese Funktionen fiir den
Gestaltungsprozess gezielt einzusetzen.

Vorhergehende Module Sinnvoll zu kombinieren mit Mogliche Folgemodule
BID_1.3 BID_2.1,2.2,2.3,BID_2.4, BID_2.6 BID_3.1, BID_WPXX
Online-Préasenz des Moduls

https://idm.incom.org | www.gestaltung.hs-magdeburg.de

Literatur- und Quellenhinweise

https://idm.incom.org

Ansprechpartner:innen Anmeldeformalitaten

Dipl. Des. Cora Gebauer Einschreibeliste

Hinweise

2

Hochschule
Magdeburg-Stendal
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MODULBLATT 2.6

Hochschule

B.A. INDUSTRIAL DESIGN Industrial Design Institut Magdeburg ~ Magdeburg-Stendal
Modul Code
Digitales Produktdesign BID_2.6
Eingangsvoraussetzungen / Studienprifungsordnung (SPO) Anzahl der Studierenden
Erfolgreicher Abschluss des 1. Semesters 20-25

Pflichtmodul X Fachsemester 2

Wahlpflichtmodul - Wintersemester X

Wahlmodul - Sommersemester X

Art SWS Credits Prifungsleistung
Vorlesung, Ubungen 4 5 Portfolio
Workload
60  Prasenz (4 SWS x 15 Wochen) |26

60  selbststandige Ubungen
30  Aufbereitung der Ergebnisse fiir Portfolio/Prasentation

150 Stunden

Inhaltsbeschreibung

// gemeinsame Erarbeitung vorgegebener digitaler Tutorien

// aufeinander aufbauende Ubungen in Modelliertechnik

// Abarbeitung einer kompletten Entwurfskette von der ersten Handskizze bis zur Render- u.
technischen Zeichnungsableitung anhand eines vorgegebenen Ubungsheispiels

// aufeinander aufbauende Ubungen in fortgeschrittener Modelliertechnik mit Freiformflachen

// Abarbeitung einer kompletten Entwurfskette von der ersten Handskizze bis zur komplexen
Freiformflachenmodellierung und Modellerstellung anhand eines vorgegebenen
Ubungsbeispiels

Lernziele / Kompetenzen

// Uberblick tiber die CAD-Systeme

// Aneignung CAD-Grundlagen / Modellierung mit Grundgeometrien

/I Einordnung der rechnergestiitzten CAD-Modellierung in die Entwurfskette
/ Beherrschung komplexer Freiformflichenmodellierung

Vorhergehende Module Sinnvoll zu kombinieren mit Mogliche Folgemodule
BID_1.3,BID_1.5 BID_2.1,2.2,2.3 BID_3.1, BID_3.3, BID_WPXX
Online-Préasenz des Moduls

https://idm.incom.org | www.gestaltung.hs-magdeburg.de

Literatur- und Quellenhinweise
https://idm.incom.org

Ansprechpartner:innen Anmeldeformalitaten

Prof. Hagen Kluge Einschreibeliste

Hinweise




O
BA | N D USTR |A|_ D ES | G N Industrial Design Institut Magdeburg
Modul Code
Technisches Industriedesign BID_3.3
Eingangsvoraussetzungen / Studienprifungsordnung (SPO) Anzahl der Studierenden
Erfolgreicher Abschluss des 2. Semesters 20-25
Pflichtmodul X Fachsemester 3
Wahlpflichtmodul - Wintersemester X
Wahlmodul - Sommersemester X
Art SWS Credits Prifungsleistung
Vorlesung, Ubungen 4 5 Portfolio und Prasentation
Workload

60  Prasenz (4 SWS x 15 Wochen)
60  selbststandige Ubungen
30  Aufbereitung der Ergebnisse fiir Portfolio/Prasentation

150 Stunden

Inhaltsbeschreibung

Wenn es um die Realisierung eines Produktes geht, liegt in der Regel ein Designbriefing und Lasten- oder Pflichtenheft vor.

Im Designbriefing werden beispielsweise Anforderungen an die Formgestaltung, Zielgruppe und ergonomische Anforderungen
formuliert. Im Lastenheft wird das technische Package beschrieben, produktionstechnische Bedingungen vorgegeben und ggf. die
Einhaltung von Schutzklassen, DIN Normen und unter Umstanden weitere technischen Forderungen vorgegeben.

Wir beschaftigen uns in dieser Veranstaltung damit Form und Konstruktion gleichermaBen zu beachten und Gestaltungsldsungen
anhand einer konkreten Aufgabe zu entwickeln.

Lernziele / Kompetenzen

Die Teilnehmer sollen beféhigt sein eine komplexes Produktentwicklung und -gestaltung unter gleichzeitiger Beriicksichtigung tech-
nisch - konstruktiver und formaler Vorgaben selbstandig durchzufiihren. Zudem sollen die Studierenden wissen, wo sie einschlagige
DIN Normen und Schutzklassen recherchieren kdnnen.

Vorhergehende Module Sinnvoll zu kombinieren mit Mogliche Folgemodule
keine BID_3.1, BID_3.2, BID_WPXX BID_4.1, BID_WPXX
Online-Préasenz des Moduls

https://idm.incom.org | www.gestaltung.hs-magdeburg.de

Literatur- und Quellenhinweise

https://idm.incom.org

Ansprechpartner:innen Anmeldeformalitaten

Prof. Thies Kriiger Einschreibeliste

Hinweise

2

Hochschule
Magdeburg-Stendal

33



Modulgruppe Theorie  BID

Theorie
Theorie der Gestaltung - Designgeschichte l1.6a

Theorie der Gestaltung - Mediengeschichte l1.6b

Design Diskurs und wissenschaftliches Schreiben 142
Designmanagement 152
Sozialkompetenz | Werkschau 174

24



O
BA | N D USTR |A|_ D ES | G N Industrial Design Institut Magdeburg
Modul Code
Theorie der Gestaltung — Designgeschichte BID_1.6a
Eingangsvoraussetzungen / Studienprifungsordnung (SPO) Anzahl der Studierenden
keine 20-25
Pflichtmodul X Fachsemester 1
Wahlpflichtmodul - Wintersemester X
Wahlmodul - Sommersemester X
Art SWS Credits Prifungsleistung
seminaristische Vorlesung 2/4 45 Hausarbeit
Workload

30  Prasenz (4 SWS x 15 Wochen)
45 Vor- und Nachbereitung der Prasenztermine und Verfassen der Hausarbeit

75  Stunden

Inhaltsbeschreibung

Designgeschichte beschaftigt sich mit kulturrellen Kontexten, und untersucht kulturelle Phanomene und gesellschaftliche
Prozesse. Die Kenntnis der historischen Grundlagen und Bedingungen von Design und seiner Kontexte sowie deren Analyse und
Nutzbarmachung, bilden die notwendigen Voraussetzungen eines differenzierten Designverstandnisses. Das kulturelle Umfeld, der
Zeitgeist, wird u.a. hinsichtlich seiner formalen und ideologischen Relevanz fiir die Entwicklung von Metapher, Stil und Technik
analysiert. Die Veranstaltung basiert auf einem fiir die zeitgendssische Gestaltung bedeutsamen, kulturhistorisch interessanten
Oberthema. Das Thema soll dazu geeignet sein, historische Objektformen (iber eine lange Entwicklungszeit zu betrachten, in ihrer
Komplexitat zu analysieren und in ihrer aktuellen Form in Bezug zur Gegenwart zu setzen..

Lernziele / Kompetenzen

// Die Studierenden lernen, sich intensiv mit einer mitunter iber Jahrthunderte wirksamen und immer wieder neu interpretierten Form
auseinander zu setzen. Material, Funktion und Gebrauchswert erhalten ihre Innovationskraft aus dem historischen Kontext. Die Uber-
setzung auf die Gegenwart lasst Kultur als lebendigen Brainpool wirksam werden.

/I Neben dem Faktenwissen sammeln die Studierenden Erfahrungen im interdisziplinaren Denken und Verkniipfen. Sie verstehen
Gestaltung als subjektive Reflexion. Der Transfer auf den individuellen Erfahrungs- und Entwicklungshorizont wird unterstiitzt.

// Analyse historischer Zusammenhange //Aneignung neuen Wissens und Integration in innovative Entwurfsentscheidungen//An-
wendung des erweiterten Kulturbegriffs // Interdisziplindres Denken und Arbeiten  //Kultur und Brainpool//Quellenkunde

/I Referat, Prasentationstechnik und freie Rede//Teamféahigkeit und -arbeit

/I Textarbeit, bezugswissenschaftliches Arbeiten, Research  // Diskursfahigkeit

Vorhergehende Module Sinnvoll zu kombinieren mit Mogliche Folgemodule
keine allen Modulen des 1. Semesters BID 4.2

Online-Prasenz des Moduls
https://idm.incom.org | www.gestaltung.hs-magdeburg.de

Literatur- und Quellenhinweise

https://idm.incom.org

Ansprechpartner:innen Anmeldeformalitaten

Insa Arndt Einschreibeliste

Hinweise

2

Hochschule
Magdeburg-Stendal



O

MODULBLATT 1.6B

BA |N DUSTR'AL DES'GN Industrial Design Institut Magdeburg

Modul Code
Theorie der Gestaltung — Mediengeschichte und Formen im kulturellen Kontext BID_1.6b
Eingangsvoraussetzungen / Studienprifungsordnung (SPO) Anzahl der Studierenden
keine 20-25
Pflichtmodul X Fachsemester
Wahlpflichtmodul 7— Wintersemester
WahImodul 7— Sommersemester
Art SWS Credits Prifungsleistung
seminaristische Vorlesung 2/4 45 Hausarbeit
Workload

30  Prasenz (2 SWS x 15 Wochen)
45 Vor- und Nachbereitung der Prasenztermine und Verfassen der Hausarbeit

75  Stunden

Inhaltsbeschreibung

Gestaltung ist ein Vorgang der Formgebung, der sich in kulturellen Zusammenhangen abspielt, aus diesen gespeist wird und selbige wiederum beeinflussen kann.
Die Betrachtung von Kulturraumen als Gefiige unterschiedlicher Akteur-Netzwerke hilft, zu verstehen, dass das Industriedesign eine Schnittstellendisziplin zwischen
Mensch, Medium und Gesellschaft darstellt, die ihre Kraft aus der Wechselwirkung zwischen der gesellschaftlichen Entwicklung und Lebensweise von Individuen
einerseits und der technologischen Entwicklung andererseits gewinnt.

Ein Blick in die Medien- und Formgebungsgeschichte fiihrt die Komplexitat soziotechnischer Verkniipfungen vor Augen. Die Studierenden lernen, diese in ihrer Ge-
machtheit und Wirkungsweise systemisch zu entschliisseln und aus ihrer analytischen Betrachtung heraus MaBstabe zu entwickeln, die eine kritisch reflexive Bewer-
tung und damit eine verantwortungsvolle Gestaltung von technikbasierten Designprozessen und Produktentwicklungen auf der Hohe interdisziplinarer Theorieansétze
moglich machen — besonders vor dem Hintergrund der Entwicklung neuer Medien und immer komplexer werdender Mensch-Ding-Beziehungen.

Mithilfe von Ansatzen aus der angewandten Kulturtheorie, darunter die Akteur-Netzwerk-Theorie, die anthropologische Raumtheorie oder Erkenntnisse aus der Medi-
enwirkungs- und Dispositivforschung, wird produktbezogene Gestaltung als wirksamer Prozess der Gestaltung von Gesellschaft und der Heraushildung individueller
Selbstverstandnisse sichtbar gemacht und z.B. in Bezug auf erste eigene Formgebungsvorhaben exemplarisch in die Praxis iibertragen.

Lernziele / Kompetenzen

// Die Studierenden lernen, sich intensiv mit den Begriffen Gestaltung, Form, Medium und Kultur auseinanderzusetzen und gewinnen dabei ein Verstandnis der umfanglichen

Verwobenheit von Menschen und Dingen am Beispiel historischer und aktueller Kontexte und in Bezug auf sich darin entwickelnde Selbst- und Weltbilder.

// Die Studierenden lernen Theorieansétze zum intelligenten Gebrauch kennen und sammeln Erfahrungen im interdisziplindren Denken und Verkniipfen. Sie gewinnen ein

Verstandnis von Gestaltung als Formgebung mit komplexer Wirkung. Der Transfer auf den individuellen Erfahrungs- und Entwicklungshorizont wird unterstiitzt.
// Betrachtung der Geschichte medialer Formen im Zusammenhang mit der kulturellen Entwicklung

// Aneignung neuen Wissens und Integration in innovative Entwurfsentscheidungen  // Anwendung des erweiterten Kulturbegriffs

// Interdisziplindres Denken und Arbeiten  // Kultur und Brainpool ~ //Teamfahigkeit und -arbeit

// Quellenkunde  // Textarbeit, bezugswissenschaftliches Arbeiten, Research

/I Diskursfahigkeit
Vorhergehende Module Sinnvoll zu kombinieren mit Mogliche Folgemodule
keine allen Modulen des 1. Semesters BID 4.2

Online-Préasenz des Moduls

https://idm.incom.org | www.gestaltung.hs-magdeburg.de

Literatur- und Quellenhinweise

https://idm.incom.org

Ansprechpartner:innen Anmeldeformalitaten
Dr. Sandra Maria Geschke Einschreibeliste

Hinweise

2

Hochschule
Magdeburg-Stendal

| 1.6b



O
BA | N D USTR |A|_ D ES | G N Industrial Design Institut Magdeburg
Modul Code
Design Diskurs und wissenschaftliches Schreiben BID_4.2
Eingangsvoraussetzungen / Studienprifungsordnung (SPO) Anzahl der Studierenden
Erfolgreicher Abschluss des 3. Semesters 20-25
Pflichtmodul X Fachsemester
Wahlpflichtmodul - Wintersemester
WahImodul - Sommersemester
Art SWS Credits Prifungsleistung
Vorlesung, Ubungen 4 5 Portfolio
Workload

60  Prasenz (4 SWS x 15 Wochen)
60  selbststandige Ubungen
30  Aufbereitung der Ergebnisse fiir Portfolio/Prasentation

150 Stunden

Inhaltsbeschreibung

Die Lehrveranstaltung Design Diskurs thematisiert die Bedeutung von Diskursféhigkeit, deren Herkunft und die Auswirkung auf
den Designprozess. Transkulturelle wie transdisziplindre Dimensionen sind wesentlicher Felder der Erdrterung aber auch der
kritische Blick auf eigene Begrifflichkeiten, Argumentationsmuster und Herleitungsstrategien. Aktuelle gesellschaftliche Gescheh-
nisse, wissenschaftliche Erkenntnisse und Trends werden in die Lehrveranstaltung einflieBen und in Bezug zu gestalterischem
Handeln gesetzt.

Die Verschriftlichung dieses Diskurses in wissenschaftlichen Arbeiten und Ergebnissen erfordert eine effektive Darstellung nach
generellen Prinzipien entsprechend der Vorgaben und Anforderungen. Es benétigt ein strukturiertes Vorgehen unter Beriicksichti-
gung spezifischer Formate der abzufassenden Arbeiten wie Hausarbeiten, Bachelor- und Masterarbeiten und wissenschaftlicher
Artikel (originale Arbeiten, Reviews etc.). Der Kurs vermittelt grundlegende Arbeitsprinzipien des guten wissenschaftlichen
Schreibens. In dem Kurs werden sowohl theoretische Grundlagen als auch praktische Handlunsganweisungen fiir das Abfassen
wissenschaftlicher Arbeiten unter Einbeziehung praktischer Ubungen gegeben.

Lernziele / Kompetenzen

// Fundierung kommunikativer Kompetenz im professionellen Design-Diskurs

/[ Forderung transdisziplinarer und transkultureller Kompetenz

// Ausbildung von Kommunikationsfahigkeit im Team

// Bestimmung und Eingrenzung des Themas

// Erhebung und Auswertung von Daten, um bestimmte Fragen zu heantworten

/I Literaturrecherche, richtiges Zitieren, die exakte Quellenangaben

/I Strukturierung von Wissenschaftlichen Arbeiten

/ Verfassen von Abstracts // Methodenbeschreibung // Auswertung und Beschreibung von Ergebnissen

/I Generierung von Schlussfolgerungen // Formate spezifischer Arbeiten // Kenntnisse von Publikationsverfahren

Vorhergehende Module Sinnvoll zu kombinieren mit Mogliche Folgemodule

BID_1.6 BID_4.1, BID_WPXX BID_5.2,BID_7.4

Online-Prasenz des Moduls
https://idm.incom.org | www.gestaltung.hs-magdeburg.de

Literatur- und Quellenhinweise

https://idm.incom.org

Ansprechpartner:innen Anmeldeformalitaten

Prof. Marion Meyer, Dr. Constanze Langner Einschreibeliste

Hinweise

2

Hochschule
Magdeburg-Stendal

l42



MODULBLATT 5.2
B.A. INDUSTRIAL DESIGN

Modul
Design Management

O

Industrial Design Institut Magdeburg

Code
BID_5.2

Eingangsvoraussetzungen / Studienprifungsordnung (SPO)
Erfolgreicher Abschluss des 4. Semesters

Anzahl der Studierenden

20-25

Pflichtmodul X
Wahlpflichtmodul -

Wahlmodul -
Art SWS Credits
Vorlesung, Ubungen 4 5

Fachsemester 5
Wintersemester X
Sommersemester X

Prifungsleistung

Portfolio

Workload
60  Préasenz (4 SWS x 15 Wochen)
60  selbststandige Ubungen
30  Aufbereitung der Ergebnisse fiir Portfolio/Prasentation

150 Stunden

Inhaltsbeschreibung

Funktionen des Designmanagements

Design-Strategien

Aufbau und Strukturen des Designmanagements

Verantwortung im Designmanagement

Akquise, Briefing, Kalkulation, Angebot, Vertrag, Auftragsabwicklung, Abrechnung,
Vertragsrecht, Urheberrecht, gewerbliche Schutzrechte

Grundlagen des Marketing, Funktionen des Marketing in der Produktentwicklung
Schnittstellen Design und Marketing

Wirkebenen des Designs im Corporate Design

Lernziele / Kompetenzen

Vermittlung von Kenntnissen iiber Grundlagen, Aufgaben und Arbeitsweise des Designmanagements
Berufliche Kompetenz und beruflicher Status als Designerin/Designer - angestellt oder selbststandig

Vorhergehende Module Sinnvoll zu kombinieren mit

keine BID_5.1, BID_WPXX

Mogliche Folgemodule

Online-Préasenz des Moduls

https://idm.incom.org | www.gestaltung.hs-magdeburg.de

Literatur- und Quellenhinweise

https://idm.incom.org

Ansprechpartner:innen

Prof. Jan Base

Anmeldeformalitaten

Einschreibeliste

Hinweise

2

Hochschule
Magdeburg-Stendal

|52



]
BA |NDUSTR|A|_ DES'GN Industrial Design Institut Magdeburg
Modul Code
Sozialkompetenz | Werkschau BID_7.4
Eingangsvoraussetzungen / Studienprifungsordnung (SPO) Anzahl der Studierenden
keine 20-25
Pflichtmodul X Fachsemester 1-7
Wahlpflichtmodul - Wintersemester X
Wahlmodul - Sommersemester X
Art SWS Credits Prifungsleistung
Vorlesung, Ubungen 4 5 Teilnahme-Nachweis
Workload

60  Prasenz (4 SWS x 15 Wochen)
60  selbststandige soziale Tétigkeiten
30  Aufbereitung der Ergebnisse fiir Portfolio/Prasentation

150 Stunden

Inhaltsbeschreibung

In dem Modul Sozialkompetenz werden grundlegende Arbeiten rund um das Institut Industrial Design zusammengefasst.

Das Modul wird vom ersten Semester an bearbeitet und kann in kleinen Teileinheiten, Aufgaben bearbeitet werden.

Die Mitarbeit an mindestens einer Arbeitsgruppen iiber ein Semester ist Pflicht.

Beispielsweise werden Themen wie Messeauftritte, Semesterendausstellung, politische Hochschulaktivitéten in den Arbeits-
gruppen bearbeitet. Darunter fallen Aufgaben wie die grafische Gestaltung aller nétigen Medien (Printwerbung, Onlinewerbung,
Ausstellungsgrafik, Flyer, Leitsystem), raumliche Gestaltung.

Offentlichkeitsarbeit, die Studierendenwerbung, Schiilerfihrungen und das aktive Einwerben von Geldern gehéren ebenso dazu
wie bodenstandige Aufgaben wie die Ordnung und Sauberkeit.

Die sozialen Tatigkeiten sind zu dokumentieren, reflektieren und abschlieBend zu présentieren.

Die Studierenden werden im ersten Semester in das Modul eingefiihrt und kdnnen den geforderten Workload iiber das gesamte
Studium verteilen,

Lernziele / Kompetenzen

Das Ziel des Modules ist es, dass die Studierenden lernen, innerhalb einer Gruppe Aufgaben selbststandig durchzufiihren.

Die Studierenden iibernehmen Verantwortung fiir ihren Aufgabenbereich, setzen sich selbststandig Ziele und lernen, diese im Blick zu

behalten, dabei einen selbst gewahlten Ablaufplan zu verfolgen und damit sich selbst zu reflektieren.
Es wird der Blick geweitet und erste Schritte im selbststandigen Arbeiten eines_r Gestalter_inn werden gegangen.

Soziales Engagement fiir die iibergeordnete Struktureinheit wird geférdert und das Soziale Leben des Institutes /der Hochschule und

damit jedes einzelnen Studierenden wird verbessert.

Vorhergehende Module Sinnvoll zu kombinieren mit Mogliche Folgemodule
- alle Module -

Online-Prasenz des Moduls
https://idm.incom.org | www.gestaltung.hs-magdeburg.de

Literatur- und Quellenhinweise

https://idm.incom.org

Ansprechpartner:innen Anmeldeformalitaten

Prof. Dominik Schumacherr Einschreibeliste

Hinweise

2

Hochschule
Magdeburg-Stendal

174



Modulgruppe Wahlpflichtmodule Vertiefung

Wahlpflichtpool Schwerpunktmodule
Schwerpunktmodul 3. Semester
Schwerpunktmodul 4. Semester
Schwerpunktmodul 4. Semester
Schwerpunktmodul 5. Semester
Schwerpunktmodul 5. Semester

Schwerpunktmodul 7. Semester

Schwerpunkte:

LABs

Angewandte Designtools
Kiinstlerische Designtools

Design Theorie

Im 3. Semester ist ein Modul, im 4. und 5. Semester sind jeweils 2 Module
aus dem Angebot des Wahlpflichtpools auszuwahlen.

Im 7. Semester ist aus dem Wahlpflicht-Pool ein Modul

als sinnvolle Begleitung der Bachelor-Thesis zu belegen.

Uber das gesamte Studium verteilt miissen mindestens belegt werden:
/1 2 Module aus dem Schwerpunkt LABs und

/1 2 Module aus dem Schwerpunkt angewandte Design-Tools und

// 2 Module aus dem Schwerpunkt kiinstlerische Design-Tools

BID

I3
14.3
144
I53
I5.4
17

WP 1x
f wp2.x
fwp3x

fwp4x

30



]

WAHLPFLICHTPOOL — MODULBLATT WP 1.1
BA |NDUSTR|A|_ DES'GN Industrial Design Institut Magdeburg
Modul Code
LAB Material Advanced BID_WP 1.1
Eingangsvoraussetzungen / Studienprifungsordnung (SPO) Anzahl der Studierenden
Erfolgreicher Abschluss des 2. Semesters 8-10

Pflichtmodul Z Fachsemester %

Wahlpflichtmodul X Wintersemester X

WahImodul - Sommersemester X
Art SWS Credits Prifungsleistung
Projekt, Ubungen 3 5 Teilnahme-Nachweis
Workload

45  Prasenz (3 SWS x 15 Wochen)
90 selbststandige Ubungen
15  Aufbereitung der Ergebnisse fiir Portfolio/Prasentation

150 Stunden

Inhaltsbeschreibung

Besuch einschlagiger Materialmessen, Symposien, Vortrage etc.,

Zusammentragen aktueller Ergebnisse auf dem Gebiet der Materialforschung, idealerweise mit Materialbeschaffung,
Beurteilung des Materials im industriellen MaBstab und die Einbindung in einen ProduktionsprozeB

Erstellen von eigenen Experimentierreihen, Aufzeichnung, Dokumentation des Experimentverlaufs,

ggf. Uberpriifen der neu entstandenen Materialien im PriifLABor,

Einspeisen der Ergebnisse in die Materialbibliothek,

Transfer der Materialinnovationen in die eigene Produktgestaltung

Lernziele / Kompetenzen
Erarbeitung breit gefacherter Materialkenntnisse auf dem neuesten Stand der Forschung,
Erlernen des experimentellen Umgangs mit Materialien im Sinne der Nachhaltigkeit, Sensibilisierung fiir Materialinnovationen in der
Produktgestaltung

Vorhergehende Module Sinnvoll zu kombinieren mit Mogliche Folgemodule

BID_1.3,BID_2.5 BID_P3.1/P4.1/P5.1 sowie alle WP alle WP

2

Hochschule
Magdeburg-Stendal

fwpi1

Vertiefungsschwerpunkt LABs

Online-Prasenz des Moduls
https://idm.incom.org | www.gestaltung.hs-magdeburg.de

Literatur- und Quellenhinweise

https://idm.incom.org

Ansprechpartner:innen Anmeldeformalitaten
Dipl. Des. Cora Gebauer Einschreibeliste

Hinweise




- 2

WAHLPFLICHTPOOL — MODULBLATT WP 1.2

Hochschule

BA |N D USTR |A|_ D ES'G N Industrial Design Institut Magdeburg ~ Magdeburg-Stendal
Modul Code
LAB Modellierung und Abformtechniken BID_WP 1.2
Eingangsvoraussetzungen / Studienprifungsordnung (SPO) Anzahl der Studierenden
Erfolgreicher Abschluss des 2. Semesters 8-10

Pflichtmodul Z Fachsemester %

Wahlpflichtmodul X Wintersemester X

Wahlmodul - Sommersemester X
Art SWS Credits Prifungsleistung
Projekt, Ubungen 3 5 Teilnahme-Nachweis
Workload

45 Prasenz (3 SWS x 15 Wochen) m-

90 selbststandige Ubungen
15  Aufbereitung der Ergebnisse fiir Portfolio/Prasentation

150 Stunden I WP 1.2

Inhaltsbeschreibung

Anhand vorgegebener oder selbst gestellter Aufgaben werden Modelle in additiv und subtraktiv zu bearbeitenden Materialien (z.B.
Modelliermassen, Ton, Clay) gefertigt. Weiterhin werden Kenntnisse iiber verschiedene AbguBtechniken zum Zweck der Vervielfaltigung,
Konservierung oder Modifizierung vermittelt.

Lernziele / Kompetenzen

Erlernen von handwerklichen Fahigkeiten,

Beurteilung der Qualitat von Oberflachen,

Sensibilisierung fiir Proportionen und Formcharakter,

Beriicksichtigen von produktionsrelevanten Anforderungen, wie Radien, Entformungsschrégen etc.

Vertiefungsschwerpunkt LABs

Vorhergehende Module Sinnvoll zu kombinieren mit Mogliche Folgemodule

BID_1.3,BID_2.5 BID_P3.1/P4.1/P5.1 sowie alle WP alle WP

Online-Prasenz des Moduls
https://idm.incom.org | www.gestaltung.hs-magdeburg.de

Literatur- und Quellenhinweise

https://idm.incom.org

Ansprechpartner:innen Anmeldeformalitaten
Dipl. Des. Cora Gebauer Einschreibeliste

Hinweise




WAHLPFLICHTPOOL — MODULBLATT WP1.3

B.A. INDUSTRIAL DESIGN

- 2

Hochschule
Industrial Design Institut Magdeburg ~ Magdeburg-Stendal

Modul Code
LAB Typo BID_WP 1.3
Eingangsvoraussetzungen / Studienprifungsordnung (SPO) Anzahl der Studierenden
Erfolgreicher Abschluss des 2. Semesters 8-10
Pflichtmodul Z Fachsemester %
Wahlpflichtmodul X Wintersemester X
WahImodul - Sommersemester X
Art SWS Credits Prifungsleistung
Projekt, Ubungen 3 5 Teilnahme-Nachweis

Workload
45 Présenz (3 SWS x 15 Wochen)
90 selbststandige Ubungen
15  Aufbereitung der Ergebnisse fiir Portfolio/Prasentation

150 Stunden

Inhaltsbeschreibung

In der Auseinandersetzung mit aktuellen Beispielen wird die Umsetzung des Grundsatzes von der funktionalen Angleichung I WP 13
einer visuellen Botschaft an ihr Ziel untersucht. Durch das Aufgreifen einer in den »Grundlagen der Gestaltung 2« absolvierten

Aufgabenstellung erhalten die Studierenden die Mdglichkeit, ihr bis zu diesem Zeitpunkt angeeignetes Wissen facheriibergreifend

fiir die Entwicklung eines Prinziplayouts zu nutzen. Dieses Material bildet den Ausgangspunkt fir eine vertiefende Auseinander-

setzung dariiber wie die visuelle Sprache Inhalte transportiert.

Lernziele / Kompetenzen

Ergénzend und in Bezug auf das jeweilige gewédhlte Semesterprojekt werden folgende Kompetenen erarbeitet:
/I vertiefende Fahigkeiten fiir die Dokumentation von Formfindungsprozessen

/I Erkennen einer implizierten Rhetorik
/I Sicherheit in der Selektion visueller Informationen
/I Strategieentwicklung als Folge der Selbstreflektion

/I Beherrschen typografischer Kenntnisse fiir das Verfassen einer wissenschaftlichen Arbeit

Vorhergehende Module Sinnvoll zu kombinieren mit

BID_2.4,BID_3.2 BID_P3.1/P4.1/P5.1 BID_3.2 sowie alle WP

Mogliche Folgemodule

Vertiefungsschwerpunkt LABs

Online-Préasenz des Moduls

https://idm.incom.org | www.gestaltung.hs-magdeburg.de

Literatur- und Quellenhinweise

https://idm.incom.org, Eisenman: Portfolio; Terstiege: Grafische Raume; Willberg, Forssmann: Lesetypografie

Ansprechpartner:innen Anmeldeformalitaten
Matthias Schiitzelt Einschreibeliste
Hinweise

Dieses Modul orientiert sich sehr stark an den Schwerpunktsetzungen der einzelnen Studierenden und bildet den Ausgangspunkt fir die
Entwicklung eigener Kommunikationsstrategien, zugeschnitten auf die jeweilige Studiensituation — geplantes Auslandsstudium oder

Praktikum.




- 2

WAHLPFLICHTPOOL — MODULBLATT WP 1.4

Hochschule
BA |N D USTR |A|_ D ES'G N Industrial Design Institut Magdeburg ~ Magdeburg-Stendal
Modul Code
LAB Fotografie | Film BID_WP 1.4
Eingangsvoraussetzungen / Studienprifungsordnung (SPO) Anzahl der Studierenden
Erfolgreicher Abschluss des 2. Semesters 8-10
Pflichtmodul Z Fachsemester %
Wahlpflichtmodul X Wintersemester X
Wahlmodul - Sommersemester X
Art SWS Credits Prifungsleistung
Projekt, Ubungen 3 5 Teilnahme-Nachweis
Workload

45 Prasenz (3 SWS x 15 Wochen) m-

90 selbststandige Ubungen
15  Aufbereitung der Ergebnisse fiir Portfolio/Prasentation

150 Stunden

Inhaltsbeschreibung

Die Studierenden erlernen zunachst den Umgang mit einfachen, spéter dann mit professionellen Kameras und werden in die

Grundlagen der Fotografie eingefiihrt.

Aufbauend auf diese Basis werden die Studierenden Ihre Modelle aus den anderen Modulen im Fotostudio professionell ausleuch- I WP 1.4
ten und fotografieren.

Danach bearbeiten sie die Ergebnisse mit professionellen Bildbearbeitungswerkzeugen, um sie fiir ihr Verdffentlichungen und fiir

ihr Portfolio verwenden zu kénnen.

Der Kurs befahigt sie, ihre Semesterergebnisse professionell zu dokumentieren.

Lernziele / Kompetenzen

/[ Einfithrung in die Fotografie und die Arbeit mit einer professionellen Spiegelreflexkamera
/I Erlernen der verschiedenen Kamerafunktionen/Belichtungseinstellungen

/I Professionelle Ausleuchtung von Designmodellen im Fotostudio

/I Digitale Bildnachbearbeitung fiir perfekte Ergebnisse

Vertiefungsschwerpunkt LABs

Vorhergehende Module Sinnvoll zu kombinieren mit Mogliche Folgemodule
- BID_P3.1/P4.1/P5.1 sowie alle WP alle WP

Online-Préasenz des Moduls

https://idm.incom.org | www.gestaltung.hs-magdeburg.de

Literatur- und Quellenhinweise

https://idm.incom.org

Ansprechpartner:innen Anmeldeformalitaten

Prof. Bernhard Schmid-Wohlleber Einschreibeliste

Hinweise




]

WAHLPFLICHTPOOL — MODULBLATT WP 1.5
BA |NDUSTR|A|_ DES'GN Industrial Design Institut Magdeburg
Modul Code
LAB Research through Design BID_WP 1.5
Eingangsvoraussetzungen / Studienprifungsordnung (SPO) Anzahl der Studierenden
Erfolgreicher Abschluss des 2. Semesters, Studierende BID 8-10

Pflichtmodul Z Fachsemester %

Wahlpflichtmodul X Wintersemester X

WahImodul - Sommersemester X
Art SWS Credits Prifungsleistung
Projekt, Ubungen 3 5 Teilnahme-Nachweis
Workload

45  Prasenz (3 SWS x 15 Wochen)
90 selbststandige Ubungen
15  Aufbereitung der Ergebnisse fiir Portfolio/Prasentation

150 Stunden

Inhaltsbeschreibung

LAB fiir Exploration von intermedialen Wissenskonzepten im Embodied Interaction Design

/I LAB fiir praktisch-asthetische, design-wissenschaftliche reflektive Auseinandersetzungen.

Experience Design: qualitativ-empirische Design Methoden auswahlen, vertiefend anwenden und untersuchen: Design Research,
Co Creation, Design Thinking, Intervention, Into Things, Eyetracking, UX Methoden

// Entwicklung von Testszenarien fiir zukiinftige Alltags- und Arbeitswelten // Testing von Embodied Things / Prototypen

// User Testing und Evaluation mit Eyetracking

Technische Exploration: Mit aktuellen Technologien experimentieren und hybride Design Konzepte prototypisch testen. Im ersten
Jahr soll der Fokus auf Augmented Reality und NUI / Gestural Interaction liegen. // Exploration mit Mobile Augmented Reality
Intermediale Wissenskonzepte:

// Recherche und Exploration von spekulativ-konstruktiven hybriden Interaktionskonzepten

// Design-wissenschaftliche Dokumentation und Beschreibung

Lernziele / Kompetenzen

Individuelle reflektive Vertiefung und Spezialisierung von Entscheidungs- und Forschungskompetenzen. Im LAB steht das forschende
Lernen im Zentrum. Thematisiert wird dabei insbesondere das Ineinandergreifen von digital vernetztem Wandel und fortdauernden
sozialen, kulturellen, kommunikativen und formal-dsthetischen Transformationsprozessen.

/[ Vertiefung design-wissenschaftlicher Arbeiten

/I Evaluation und Testing - Eyetracking

/I Explorative Technik - Mobile Augmented Reality

/I Experiment durch Prototyping - Embodied Interaction

Vorhergehende Module Sinnvoll zu kombinieren mit Mogliche Folgemodule

BID_1.2,BID_2.2, BID_2.3 BID_P3.1/P4.1/P5.1 sowie alle WP alle WP

Online-Préasenz des Moduls

https://idm.incom.org | www.gestaltung.hs-magdeburg.de

Literatur- und Quellenhinweise

https://idm.incom.org

Ansprechpartner:innen Anmeldeformalitaten

Prof. Steffi HuBlein Einschreibeliste

Hinweise

2

Hochschule
Magdeburg-Stendal

fwp15s

Vertiefungsschwerpunkt LABs



WAHLPFLICHTPOOL — MODULBLATT WP 1.6
B.A. INDUSTRIAL DESIGN

- 2

Hochschule

Industrial Design Institut Magdeburg ~ Magdeburg-Stendal

Modul Code

LAB Additive Fertigung | Rapid Prototyping (RP) BID_WP 1.6

Eingangsvoraussetzungen / Studienprifungsordnung (SPO) Anzahl der Studierenden

Erfolgreicher Abschluss des 2. Semesters 8-10
Pflichtmodul Z Fachsemester %
Wahlpflichtmodul X Wintersemester X
Wahlmodul - Sommersemester X

Art SWS Credits Prifungsleistung

Projekt, Ubungen 3 5 Teilnahme-Nachweis

Workload
45 Présenz (3 SWS x 15 Wochen)
90 selbststandige Ubungen
15  Aufbereitung der Ergebnisse fiir Portfolio/Prasentation

150 Stunden

Inhaltsbeschreibung

/[ Einfiihrung in RP-Technik und ihr Einsatz in der Entwurfskette
// Erarbeitung von Konstruktionsrichtlinien (KL) fiir angewendete RP-Systeme
// Erstellung bzw. Weiterbearbeitung eines Demonstrators fiir KL zu den angewendeten
RP-Systemen in 3 Ausfiihrungen:
_CAD-Modell
_RP-Modell
_Datenblatt

—-—
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Lernziele / Kompetenzen
// Einbindung Rapid-Prototyping in CAD-Techniken

/I Beherrschung konstruktiver Richtlinien ( KL) fiir RP
//' Verbindung Rapid-Prototyping u. Modellbau

Vorhergehende Module Sinnvoll zu kombinieren mit

BID_2.6 nur in Kombination mit BID_WP 2.5

Mogliche Folgemodule

alle WP

Vertiefungsschwerpunkt LABs

Online-Prasenz des Moduls
https://idm.incom.org | www.gestaltung.hs-magdeburg.de

Literatur- und Quellenhinweise

https://idm.incom.org

Ansprechpartner:innen
Prof. Hagen Kluge Einschreibeliste

Anmeldeformalitaten

Hinweise
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WAHLPFLICHTPOOL — MODULBLATT WP 1.7

Hochschule

BA |N D USTR |A|_ D ES'G N Industrial Design Institut Magdeburg ~ Magdeburg-Stendal
Modul Code
LAB Computational Design BID_WP 1.7
Eingangsvoraussetzungen / Studienprifungsordnung (SPO) Anzahl der Studierenden
Erfolgreicher Abschluss des 2. Semesters 8-10

Pflichtmodul Z Fachsemester %

Wahlpflichtmodul X Wintersemester X

Wahlmodul - Sommersemester X
Art SWS Credits Prifungsleistung
Projekt, Ubungen 3 5 Teilnahme-Nachweis
Workload

45 Prasenz (3 SWS x 15 Wochen) m-

90 selbststandige Ubungen
15  Aufbereitung der Ergebnisse fiir Portfolio/Prasentation

150 Stunden

Inhaltsbeschreibung

In dem Computational Design Labor wird praktisch und theoretisch an den relevanten Schnittstellen des Computational Designs
gearbeitet. Es wird an und mit Technik entwickelt und geforscht. Die Ubungen folgen aus den zu erkundenden technischen
Gegebenheiten und werden so fiir die Studierenden nutzbar gemacht. Die gesamte Bandbreite des Computational Designs bis hin
zum Physical Computing kann bearbeitet werden. Das LAB ist einerseits ein Ort des Erkundens und Erforschens und andererseits
ein Ort an dem die Studierenden ihre technischen Herausforderungen, aus der praktischen Projektarbeit, angehen und umsetzten
konnen. Ab der Mitte des Semesters richtet sich daher der Fokus des LAB’s auf die Umsetzung der jeweiligen Entwurfsprojekte aus
der Projektarbeit.

—-—
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Lernziele / Kompetenzen

Technisches Fachwissen im fortgeschrittenen Programmieren und der Elektrotechnik wird vermittelt.
Probleme werden strukturiert und damit in greifbare kleinere Probleme unterteilt.

Selbststandige Problemldsungskompetenzen werden erlernt. (Strukturieren, Fehlerbehebung, Unterteilen).
Selbststandige Erkundung von unterschiedlichen Lésungswegen.

Abschétzen von den jeweiligen Vor- und Nachteilen, der gefunden Losungsansatze.

Erkennen von Potentialen der Verschrankungen von theoretischem und praktischem Wissen,

sowie das praktische Anwenden dieses Wissens. Erkunden der Grenzen des aktuell Machbaren!

Vertiefungsschwerpunkt LABs

Vorhergehende Module Sinnvoll zu kombinieren mit Mogliche Folgemodule

BID_2.3 BID_P3.1/P4.1/P5.1 sowie alle WP alle WP

Online-Préasenz des Moduls

https://idm.incom.org | www.gestaltung.hs-magdeburg.de

Literatur- und Quellenhinweise

https://idm.incom.org

Ansprechpartner:innen Anmeldeformalitaten

Prof. Dominik Schumacher Einschreibeliste

Hinweise
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WAHLPFLICHTPOOL — MODULBLATT WP 2.1

Hochschule
BA |N D USTR |A|_ D ES'G N Industrial Design Institut Magdeburg ~ Magdeburg-Stendal
Modul Code
Digitales Skizzieren BID_WP 2.1
Eingangsvoraussetzungen / Studienprifungsordnung (SPO) Anzahl der Studierenden
Erfolgreicher Abschluss des 2. Semesters 8-10
Pflichtmodul Z Fachsemester %
Wahlpflichtmodul X Wintersemester X
Wahlmodul - Sommersemester X
Art SWS Credits Prifungsleistung
Projekt, Ubungen 3 5 Teilnahme-Nachweis
Workload

45 Prasenz (3 SWS x 15 Wochen) m-

90 selbststandige Ubungen
15  Aufbereitung der Ergebnisse fiir Portfolio/Prasentation I WP 2.1

150 Stunden

Inhaltsbeschreibung

Zeichnerische Ideenentwicklung von Produkten und Objekten mittels vektor- und pixelbasierten Zeichenprogrammen,
2.B. lllustrator und Photoshop

e Einfiihrung EDV Zeichentechniken mittels Graphic tablet

e Digitale Aufbereitung von Papierskizzen

e \orbereitung: Aufbau einer Farbpalett und Layeraufhau

e Nachbearbeitung von Strichzeichnungen

o (bung: Technische Zeichnung, 2D - Darstellung

e Aufbau einer digitalen Prasentation (Indesign, Export in PDF)

e technische Perspektivkonstruktion mit Hintergrund

e Aufbau einer Prasentationszeichnung

e Photoshop, wichtige Import und Exportvarianten e Photoshop, Layouttechniken

Lernziele / Kompetenzen

Die Studierenden sollen in der Lage sein selbststandig qualitativ hochwertige Skizzen und Renderings mit digitalen Werkzeugen (z.B.
Graphic Tablets) und vektor- oder pixelbasierten Zeichenprogrammen zu erstellen.

Vorhergehende Module Sinnvoll zu kombinieren mit Mogliche Folgemodule
BID_1.5 BID_P3.1/P4.1/P5.1 sowie alle WP alle WP
Online-Préasenz des Moduls

https://idm.incom.org | www.gestaltung.hs-magdeburg.de

Literatur- und Quellenhinweise

https://idm.incom.org

Vertiefungsschwerpunkt Angewandte Designtools

Ansprechpartner:innen Anmeldeformalitaten
Prof. Thies Kriiger Einschreibeliste
Hinweise




WAHLPFLICHTPOOL — MODULBLATT WP 2.2

B.A. INDUSTRIAL DESIGN

- 2

Hochschule
Industrial Design Institut Magdeburg ~ Magdeburg-Stendal

Modul Code
Umsetzungsstrategien BID_WP 2.2
Eingangsvoraussetzungen / Studienprifungsordnung (SPO) Anzahl der Studierenden
Erfolgreicher Abschluss des 2. Semesters 8-10
Pflichtmodul “ Fachsemester 3-7
Wahlpflichtmodul X Wintersemester X
Wahlmodul - Sommersemester X
Art SWS Credits Prifungsleistung
Projekt, Ubungen 3 5 Teilnahme-Nachweis

Workload
45 Présenz (3 SWS x 15 Wochen)
90 selbststandige Ubungen
15  Aufbereitung der Ergebnisse fiir Portfolio/Prasentation

150 Stunden

Inhaltsbeschreibung

Vermittlung der Bedeutung verschiedener Modellarten im Designprozess
(Mock-Up, Volumenmodell, Finishmodell, Funktionsmodell etc.),

fwp22

Beispielhafter Aufbau zur Uberpriifung des Zusammenspiels von Modell und weiteren Tools der Prasentation

(Film, Fotografie, Moodboard, Text, Grafik, Zeichnung, Ausstellungsaufbau etc.),

Erarbeitung alternativer Modellbaumaterialien im Sinne des Umweltschutzes und der Gesunderhaltung

Lernziele / Kompetenzen

Sensibilisierung fiir den Einsatz der zur Verfiigung stehenden Ausdrucksformen zur Vermittlung einer neuen Produktgestaltung,

Sensibilisierung fiir die Bedeutung des Modells im Designprozess,

Scharfung des Bewusstseins im ressourcenschonenden und gesundheitsfordernden Umgang mit Material und Modellbau

Vorhergehende Module Sinnvoll zu kombinieren mit

BID_1.3,BID_2.5 BID_P3.1/P4.1/P5.1 sowie alle WP

Mogliche Folgemodule
alle WP

Online-Préasenz des Moduls

https://idm.incom.org | www.gestaltung.hs-magdeburg.de

Literatur- und Quellenhinweise

https://idm.incom.org

Ansprechpartner:innen Anmeldeformalitaten
Dipl. Des. Cora Gebauer Einschreibeliste
Hinweise

Vertiefungsschwerpunkt Angewandte Designtools
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WAHLPFLICHTPOOL — MODULBLATT WP 2.3

Hochschule

BA |N D USTR |A|_ D ES'G N Industrial Design Institut Magdeburg ~ Magdeburg-Stendal
Modul Code
Computational Design Advanced BID_WP 2.3
Eingangsvoraussetzungen / Studienprifungsordnung (SPO) Anzahl der Studierenden
Erfolgreicher Abschluss des 2. Semesters 8-10

Pflichtmodul Z Fachsemester %

Wahlpflichtmodul X Wintersemester X

Wahlmodul - Sommersemester X
Art SWS Credits Prifungsleistung
Projekt, Ubungen 3 5 Teilnahme-Nachweis
Workload

45 Prasenz (3 SWS x 15 Wochen) m-

90 selbststandige Ubungen
15  Aufbereitung der Ergebnisse fiir Portfolio/Prasentation

150 Stunden

Inhaltsbeschreibung

In dem Aufbaukurs vertiefen die Studierenden ihr Wissen im Bereich des Computational Designs. I WP 23
Mittels eines Projektthemas erarbeiten sich die Studierenden ein fiir das Computational Design relevantes Themengebiet und

bringen dieses in einem Entwurf zur Anwendung.

Jeder Studierende kann sein Schwerpunktthema zur Anwendung bringen und sein Wissen in Codebasierten Systemen vertiefen. Es

wird angestrebt eine sinnvolle und sinnhafte Verkniipfung von inhaltlichen und technischen Systemen zu wahlen.

Die Wahl der technischen Systeme wird daher semesterweise neu festgelegt und soll das am Institut vertretene Spektrum an

Wissen erweitern und /oder vertiefen.

Lernziele / Kompetenzen

Ziel ist es, den Studierenden die Moglichkeit zu geben, ihr Fachwissen zu vertiefen.

Es werden komplexe interaktive /codebasierte Systeme entworfen, aufgebaut und zur Anwendung gebracht.
Klassensysteme objektorientierter Programmiersprachen werden in Experimenten erkundet und in die Anwendung gebracht.
Potentiale von Codebasierten Systemen werden erkundet.

Chancen und Risiken werden erfahrbar gemacht.

Strukturiertes Programmieren wird aktiv erlernt (schreiben, testen, debuggen, Dokumentieren, Strukturieren).
Zeitmanagement wird verfestigt.

Vorhergehende Module Sinnvoll zu kombinieren mit Mogliche Folgemodule

BID_2.3 BID_P3.1/P4.1/P5.1 sowie alle WP alle WP

Online-Prasenz des Moduls
https://idm.incom.org | www.gestaltung.hs-magdeburg.de

Literatur- und Quellenhinweise

https://idm.incom.org

Vertiefungsschwerpunkt Angewandte Designtools

Ansprechpartner:innen Anmeldeformalitaten
Prof. Dominik Schumacher Einschreibeliste
Hinweise




]

WAHLPFLICHTPOOL — MODULBLATT WP 2.4
BA |NDUSTR|A|_ DES'GN Industrial Design Institut Magdeburg
Modul Code
Ul | Embodied Interaction BID_WP 2.4
Eingangsvoraussetzungen / Studienprifungsordnung (SPO) Anzahl der Studierenden
Erfolgreicher Abschluss des 2. Semesters, Studierende BID 8-10

Pflichtmodul Z Fachsemester %

Wahlpflichtmodul X Wintersemester X

WahImodul Z Sommersemester X
Art SWS Credits Prifungsleistung
Projekt, Ubungen 3 5 Teilnahme-Nachweis
Workload

45  Prasenz (3 SWS x 15 Wochen)
90 selbststandige Ubungen
15  Aufbereitung der Ergebnisse fiir Portfolio/Prasentation

150 Stunden

Inhaltsbeschreibung

Die zunehmende Komplexitdt und Vielfalt physisch-vernetzter Produkte im Raum und dazugehériger digitaler Services (u.a. loT,
Natural User Interfaces, Tangible Interfaces, Mobile, Installationen) macht einen sicheren Umgang der digital-augmentierten
Gestaltung in Konzeption und Entwurf notwendig. Nicht nur die grafische Repréasentation von Informationen auf Screens sondern
physische Eingabegerate und deren Interaktion stehen im Zentrum der Gestaltung zwischen Mensch und Produkten, Objekten und
Installationen. Das Seminar Ul | Embodied Interaction hat das Ziel, die Gestaltung von physischer Interaktion mit Materialien und
Objekten, Raumen und Informationen aus unserer Alltags- und Arbeitswelt in Konzeption, Darstellung, Animation und Interaktion
zu schulen. Es werden theoretische und praktische Grundlagen fiir Embodied Systems [aufbauend auf das 2. Sem. Industrial
Design BA] vermittelt, um ein Verstandnis fiir eine synergetische Gestaltung zwischen Benutzungsszenarien, reaktiven Materiali-
taten und Feedback Prinzipien im Produkt zu entwickeln. Im Fokus steht eine zukunftsorientiere, spekulativ oder erlebnisorientierte
Gestaltung von Praktiken prosozialen Handelns mit interaktiven Produkten im Raum.

Lernziele / Kompetenzen

Die Vermittlung gestalterischer und konzeptioneller Grundlagen fiir Embodied Systems soll die Entscheidungsfahigkeit in Gestaltungs-
fragen festigen, sowie eine eigenstandige Kompetenz und Stilsicherheit im Entwurf ausbilden. Die dafiir notwendigen Kompetenzen
werden systematisch durch fachliche Einfiihrungen, Gestaltungsprinzipien und -mittel und angewandt- exemplarische Aufgaben des
Embodied Interaction Designs erworben, um das Gelernte zu vertiefen. Durch Ubungen wird die Entwicklung von Simulationstechniken
und Prototypingstrategien fiir den Entwurf von hybriden Interaktionskonzepten geiibt. Die Gestaltung von Informations- und Bedien-
strukturen in Interaktionsszenarien, um deren funktionale sowie Materialbeschaffenheit und ergonomische Handhabung besser zu
konzipieren und simulieren zu kénnen.

Vorhergehende Module Sinnvoll zu kombinieren mit Mogliche Folgemodule

BID_2.2 BID_P3.1/P4.1/P5.1 sowie alle WP alle WP

Online-Préasenz des Moduls

https://idm.incom.org | www.gestaltung.hs-magdeburg.de

Literatur- und Quellenhinweise

https://idm.incom.org

Ansprechpartner:innen Anmeldeformalitaten
Prof. Steffi HuBlein Einschreibeliste
Hinweise

2

Hochschule
Magdeburg-Stendal

fwp24

Vertiefungsschwerpunkt Angewandte Designtools
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WAHLPFLICHTPOOL — MODULBLATT WP 2.5

Hochschule
BA |N D USTR |A|_ D ES'G N Industrial Design Institut Magdeburg ~ Magdeburg-Stendal
Modul Code
CAD Advanced BID_WP 2.5
Eingangsvoraussetzungen / Studienprifungsordnung (SPO) Anzahl der Studierenden
Erfolgreicher Abschluss des 2. Semesters 8-10
Pflichtmodul Z Fachsemester %
Wahlpflichtmodul X Wintersemester X
Wahlmodul - Sommersemester X
Art SWS Credits Prifungsleistung
Projekt, Ubungen 3 5 Teilnahme-Nachweis
Workload

45 Prasenz (3 SWS x 15 Wochen) m-

90 selbststandige Ubungen
15  Aufbereitung der Ergebnisse fiir Portfolio/Prasentation

150 Stunden

Inhaltsbeschreibung

// Grundlagen 2D-CAD (Autocad)
// Grundlagen parametrische Modellierung 3D-CAD
// Programmiibergreifendes Arbeiten mit Datenschnittstellen und Datentransfer
// Abarbeitung einer kompletten Entwurfskette von der ersten Handskizze bis zum
auskonstruierten Produkt (3D) mit technischer Zeichnung (2D) eines niederkomplexen
Produktentwurfes I WP 2.5

Lernziele / Kompetenzen

/I Beherrschung Programmiibergreifendes Arbeiten von 2D zu 3D

/I Beherrschung Programmiibergreifendes Arbeiten mit Flachen- und Volumenmodellierung
// Erlernen der Einbindung technischer Packages in den Designentwurf

// Beherrschung der Definition geometrischer Schnittstellen zwischen Package und
Designentwurf

Vorhergehende Module Sinnvoll zu kombinieren mit Mogliche Folgemodule

BID_2.6 nur in Kombination mit BID_ WP 1.6 alle WP

Online-Préasenz des Moduls

https://idm.incom.org | www.gestaltung.hs-magdeburg.de

Literatur- und Quellenhinweise

https://idm.incom.org

Vertiefungsschwerpunkt Angewandte Designtools

Ansprechpartner:innen Anmeldeformalitaten
Prof. Hagen Kluge Einschreibeliste
Hinweise




]

WAHLPFLICHTPOOL — MODULBLATT WP 2.6
BA |NDUSTR|A|_ DES'GN Industrial Design Institut Magdeburg
Modul Code
Motion Design | Animation BID_WP 2.6
Eingangsvoraussetzungen / Studienprifungsordnung (SPO) Anzahl der Studierenden
Erfolgreicher Abschluss des 2. Semesters 8-10

Pflichtmodul - Fachsemester

Wahlpflichtmodul X Wintersemester

WahImodul - Sommersemester
Art SWS Credits Prifungsleistung
Projekt, Ubungen 3 5 Teilnahme-Nachweis
Workload

45  Prasenz (3 SWS x 15 Wochen)
90 selbststandige Ubungen
15  Aufbereitung der Ergebnisse fiir Portfolio/Prasentation

150 Stunden

Inhaltsbeschreibung

Einfiihrung in computerbasierenden Animations und Visualisierungstechniken,
Erstellen von komplexen Szenen und Entwiirfen mit CAD, Materialeffekte, Beleuchtungseffekte und Animation

// Vorlesung Darstellungstechniken Einfithrung CAD Visualisierungstechniken

/I Programmoberflache, kleine Animation, Aufbau Tisch und Stiihle, Ausleuchtungen

/I Aufbau Glas und Flasche, Material und Grafikprojektionen, Szenenaufbau, Modellation am Beispiel Schach
// Aufbau und Vorstellung einer Prasentationszeichnung, wichtige Import und Exportvarianten

// Animation

Lernziele / Kompetenzen

/I Aneignen aufbauender Kenntnisse in der Modellierungstechnik, z.B. bei komplexen Freiformflachen.

// Beherrschen von Entwurfsmethoden im Zusammenspiel mit dem digitalen Medium CAD wéhrend des Entwurfsprozesses und der
Modellerstellung per Rapid-Prototyping.

/[ Visualisierung von Designentwiirfen mit Textuierung und Animation

// Digitaler Filmschnitt mit Vertonung aufbauend auf in CAD erstellten Szenen und Animationssequenzen

Vorhergehende Module Sinnvoll zu kombinieren mit Mogliche Folgemodule

BID_1.5 BID_P3.1/P4.1/P5.1 sowie alle WP alle WP

Online-Préasenz des Moduls

https://idm.incom.org | www.gestaltung.hs-magdeburg.de

Literatur- und Quellenhinweise

https://idm.incom.org

Ansprechpartner:innen Anmeldeformalitaten
Florian Honigmann Einschreibeliste
Hinweise

2

Hochschule
Magdeburg-Stendal

fwp26

Vertiefungsschwerpunkt Angewandte Designtools



WAHLPFLICHTPOOL — MODULBLATT WP 2.7

B.A. INDUSTRIAL DESIGN

Modul
Bachelor Diskurs

Industrial Design Institut Magdeburg

Code
BID_WP 2.7

Eingangsvoraussetzungen / Studienprifungsordnung (SPO)

Erfolgreicher Abschluss des 2. Semesters

Anzahl der Studierenden

10-20

Pflichtmodul
Wahlpflichtmodul

Wahlmodul
Art SWS
Projekt, Ubungen 3

Fachsemester

Wintersemester

Sommersemester
Credits Prifungsleistung
5 Teilnahme-Nachweis

Workload
45  Prasenz (3 SWS x 15 Wochen)
105  selbststandige Ubungen

150 Stunden

Inhaltsbeschreibung

Die Lehrveranstaltung Bachelor-Diskurs beleuchtet die Themen, die sich fiir eine BA Thesis im Bereich der Gestaltung eignen.

Was kann, was muss Gestaltung leisten und wie kénnen sich diese Anforderungen im Gestaltungsprozess wiederfinden.

Es wird ein Diskurs iiber Art und Umfang sowie Relevanz einer BA-Thesis gefiihrt. Insbesondere werden Anschlussfahigkeit der

Arbeit zu spéteren Arbeitsgebieten oder zu weiterfiihrenden Masterstudiengangen und Forschungsbereichen erdrtert.

Lernziele / Kompetenzen

/I Finden eines geeigneten und angemessenen Themas fiir eine BA-Thesis
/I Entscheidungshilfe bei der individuellen Ausrichtung durch Reflektion eigener Studienschwerpunkte
/I Anschlussfahigkeit zur Berufspraxis bzw. zu weiterfiihrenden Masterstudiengédngen und akademischen Laufbahnen.

Vorhergehende Module Sinnvoll zu kombinieren mit Mogliche Folgemodule

BID_4.2 BID_7.1,BID_7.2,BID_7.3 -

Online-Préasenz des Moduls

https://idm.incom.org | www.gestaltung.hs-magdeburg.de

Literatur- und Quellenhinweise

https://idm.incom.org

Ansprechpartner:innen

Prof. Marion Meyer

Anmeldeformalitaten

Einschreibeliste

Hinweise

2

Hochschule
Magdeburg-Stendal

fwp27

Vertiefungsschwerpunkt Angewandte Designtools



WAHLPFLICHTPOOL — MODULBLATT WP 2.8

B.A. INDUSTRIAL DESIGN

Industrial Design Institut Magdeburg

- 2

Hochschule
Magdeburg-Stendal

Modul Code
Modul aus dem Wahlpflichtangebot IWID (BA Elektrotechnik und Maschinenbau) BID_WP 2.8
Eingangsvoraussetzungen / Studienprifungsordnung (SPO) Anzahl der Studierenden
Erfolgreicher Abschluss des 2. Semesters 10-20
Pflichtmodul Z Fachsemester 7
Wahlpflichtmodul X Wintersemester X
Wahlmodul - Sommersemester X
Art SWS Credits Prifungsleistung
Projekt, Ubungen 3 5 Teilnahme-Nachweis

Workload
45 Prasenz (3 SWS x 15 Wochen)

105  selbststandige Ubungen

150

Stunden

Inhaltsbeschreibung

Auswahl eines Moduls aus dem Wahlpflichtangebot der IWID-Studiengénge BA Elektrotechnik und BA Maschinenbau.
Das Angebot wird zentral im Fachbereich verdffentlich, die Koordination erfolgt institutsintern iiber den Modulverantwortlichen.
Das Modul bietet die Chance, die Projektarbeit gezielt um ingenieurswissenschaftliche Anteile und -Kompetenzen zu erweiterrn

Lernziele / Kompetenzen

// Aneignung von Fachkompetenzen aus dem Bereich der Ingenieurswissenschaften
/I Buswahl von Modulen als Erganzung zur Projektarbeit
// Vernetzung mit Studierenden aus den Ingenieurs-Studiengéngen

—
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Vorhergehende Module

Sinnvoll zu kombinieren mit

BID_P3.1/P4.1/P5.1 sowie alle WP

Mogliche Folgemodule

alle WP

Online-Préasenz des Moduls

www.hs-magdeburg.de

Literatur- und Quellenhinweise
www.hs-magdeburg.de

Ansprechpartner:innen

Im Institut: Studienfachberater BID

Anmeldeformalitaten

Einschreibeliste

Hinweise

Vertiefungsschwerpunkt Angewandte Designtools
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WAHLPFLICHTPOOL — MODULBLATT WP 3.1
BA |N D USTR |A|_ D ES'G N Industrial Design Institut Magdeburg
Modul Code
Kreativitatstechniken Advanced BID_WP 3.1
Eingangsvoraussetzungen / Studienprifungsordnung (SPO) Anzahl der Studierenden
Erfolgreicher Abschluss des 2. Semesters 8-10

Pflichtmodul Z Fachsemester %

Wahlpflichtmodul X Wintersemester X

WahImodul - Sommersemester X
Art SWS Credits Prifungsleistung
Projekt, Ubungen 3 5 Teilnahme-Nachweis
Workload

45  Prasenz (3 SWS x 15 Wochen)
90 selbststandige Ubungen
15  Aufbereitung der Ergebnisse fiir Portfolio/Prasentation

150 Stunden

Inhaltsbeschreibung

Der Kurs behandelt explizit keine der herkémmlichen Kreativitatstechniken. Vielmehr geht es bei Kreativitatstechniken Advanced
um den personlichen und konsequenten Perspektivwechsel, um Ideen und Ansétze zu finden, die nicht von vorgefassten Erfah-
rungen, Konventionen, Stilempfinden oder Meinungen beeinflusst sind. Das Instrumentarium ist dabei vielfaltig und reicht vom
,Method Acting" bis hin zur Simulation anderer kulturellerer oder zeitgeschichtlicher Kontexte, um eine Problemstellung in neuen
Dimensionen betrachten zu kdnnen.

Anders als bei der bloBen Anwendung des vorhandenen Ideenfindungskanons, werden Studierende in diesem Kurs dazu befahigt,
ihrindividuelles kreatives Potenzial auszuloten. Kreativitatstechniken Advanced zielt darauf ab, Ideenfindung radikal innovativ zu
betreiben, um zu wahrhaft neuen Losungen zu gelangen.

Lernziele / Kompetenzen

In Kurzentwiirfen wird die Auseinandersetzung mit immer komplexeren Aufgabenstellungen trainiert.

// Fundierung einer stringenten |deenfindung

/l Erlangung transdisziplinarer Perspektiven in der Kreation
// Training kreativer/innovationsférdernder Prozesse in Teams
// Konzipieren von eigenen Lern- und Lehrumgebungen

/1 Portfolio
Vorhergehende Module Sinnvoll zu kombinieren mit Mogliche Folgemodule
BID_1.4 BID_P3.1/P4.1/P5.1 sowie alle WP alle WP

Online-Préasenz des Moduls

https://idm.incom.org | www.gestaltung.hs-magdeburg.de

Literatur- und Quellenhinweise

https://idm.incom.org

Ansprechpartner:innen Anmeldeformalitaten

Prof. Marion Meyer Einschreibeliste

Hinweise

2

Hochschule
Magdeburg-Stendal

fwp3.i

Vertiefungsschwerpunkt Kiinstlerische Designtools



]

WAHLPFLICHTPOOL — MODULBLATT WP 3.2
BA |NDUSTR|A|_ DES'GN Industrial Design Institut Magdeburg
Modul Code
Experimentelles Gestalten Advanced BID_WP 3.2
Eingangsvoraussetzungen / Studienprifungsordnung (SPO) Anzahl der Studierenden
Erfolgreicher Abschluss des 2. Semesters 8-10

Pflichtmodul - Fachsemester

Wahlpflichtmodul X Wintersemester

WahImodul - Sommersemester
Art SWS Credits Prifungsleistung
Projekt, Ubungen 3 5 Teilnahme-Nachweis
Workload

45  Prasenz (3 SWS x 15 Wochen)
90 selbststandige Ubungen
15  Aufbereitung der Ergebnisse fiir Portfolio/Prasentation

150 Stunden

Inhaltsbeschreibung

Der Kurs Experimentelles Gestalten advanced erffnet die Mdglichkeit

sich auszuprobieren, eigene Grenzen zu iiberschreiten. Der Kurs gibt Raum zum Forschen, Entdecken, Erfinden und zur Improvi-
sation. Und das ganz praktisch, den hier geht probieren iiber studieren. Das kann in der Gestaltung von Objekten miinden, muss
aber nicht. So kdnnen auch Interventionen im 6ffentlichen Raum, Performances oder Installationen entstehen.

Der Kurs soll Studierende dazu beféhigen, zu wechselnden Themen, Materialien, Mittel und Medien auszuprobieren, die nicht un-
mittelbar auf der Hand liegen. Dadurch werden klassische Herangehensweisen ebenso hinterfragt wie individuelle gestalterische
Gewohnheiten, um neue, fruchtbare Strategien des Entwerfens fiir sich zu entdecken.

Lernziele / Kompetenzen

/I Theoretisch Auseinandersetzung zum Thema Experimente in der Gestaltung und experimentelles Ausloten von gestalterischen
Moglichkeiten

/I Reflexion der eigenen Arbeitsweise

/I Arbeiten in transdisziplinaren Teams

/I Entwicklung einer eigenen Gestaltungsstrategie und Gestaltungshandschrift

/I Prdsentation und Porfolio

Vorhergehende Module Sinnvoll zu kombinieren mit Mogliche Folgemodule

BID_1.4 BID_P3.1/P4.1/P5.1 sowie alle WP alle WP

Online-Préasenz des Moduls

https://idm.incom.org | www.gestaltung.hs-magdeburg.de

Literatur- und Quellenhinweise

https://idm.incom.org

Ansprechpartner:innen Anmeldeformalitaten

Prof. Marion Meyer Einschreibeliste

Hinweise

2

Hochschule
Magdeburg-Stendal

fwp3.2

Vertiefungsschwerpunkt Kiinstlerische Designtools
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WAHLPFLICHTPOOL — MODULBLATT WP 3.3
BA |NDUSTR|A|_ DES'GN Industrial Design Institut Magdeburg
Modul Code
Drucktechniken BID_WP 3.3
Eingangsvoraussetzungen / Studienprifungsordnung (SPO) Anzahl der Studierenden
Erfolgreicher Abschluss des 2. Semesters 8-10

Pflichtmodul - Fachsemester

Wahlpflichtmodul X Wintersemester

Wahlmodul - Sommersemester
Art SWS Credits Prifungsleistung
Projekt, Ubungen 3 5 Teilnahme-Nachweis
Workload

45  Prasenz (3 SWS x 15 Wochen)
90 selbststandige Ubungen
15  Aufbereitung der Ergebnisse fiir Portfolio/Prasentation

150 Stunden

Inhaltsbeschreibung

Print:STUDIO

Wir erlernen die theoretischen und praktischen Basics klassischer und experimenteller Siebdruckverfahren. Alternierend werden
ausgewahlte Hoch- und Tiefdrucktechniken sowie gangige Low-Tech-Druckverfahren vorgestellt. Anhand kleiner Ubungen und
Workshops eignen wir uns Materialien und Methoden an, um im Print:LAB individuelle, druckgrafischen Projekte umsetzen zu kén-
nen. Mit Schablonen, Handzeichnungen, Fotos, Strukturen und Farbflachen entwickeln wir analoge und digitale Druckvorlagen, die
wir im Prozess der Bildgestaltung frei miteinander kombinieren. Der Zufall wird herausgefordert: wir zeichnen, drucken, walzen,
rakeln und schichten Farbe und machen unsere gestalterische Position in experimentellen Serigrafien sichtbar.

Lernziele / Kompetenzen

/I Siebdruck / Grundlagen Durchdruck, Handwerk, Technik, Theorie, Praxis, Experimente, Vorlagenerstellung analog und digital
// Hochdruck und Tiefdruck / Linolschnitt, Holzschnitt
/I Low-Tech-Druck / Monoprint, Schablonendruck, Stempeldruck, Materialdruck, Frottage, Papierlithografie

Vorhergehende Module Sinnvoll zu kombinieren mit Mogliche Folgemodule

BID_1.1,BID_2.4 BID_P3.1/P4.1/P5.1 sowie alle WP alle WP

Online-Préasenz des Moduls

https://idm.incom.org | www.gestaltung.hs-magdeburg.de

Literatur- und Quellenhinweise

https://idm.incom.org

Ansprechpartner:innen Anmeldeformalitaten

Dipl. Des. Nikola Réthemeyer Einschreibeliste

Hinweise

2

Hochschule
Magdeburg-Stendal

fwp33

Vertiefungsschwerpunkt Kiinstlerische Designtools
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WAHLPFLICHTPOOL — MODULBLATT WP 3.4
BA |NDUSTR|A|_ DES'GN Industrial Design Institut Magdeburg
Modul Code
LAB Druck BID_WP 3.4
Eingangsvoraussetzungen / Studienprifungsordnung (SPO) Anzahl der Studierenden
Erfolgreicher Abschluss des 2. Semesters 8-10

Pflichtmodul Z Fachsemester %

Wahlpflichtmodul X Wintersemester X

Wahlmodul - Sommersemester X
Art SWS Credits Prifungsleistung
Projekt, Ubungen 3 5 Teilnahme-Nachweis
Workload

45  Prasenz (3 SWS x 15 Wochen)
90 selbststandige Ubungen
15  Aufbereitung der Ergebnisse fiir Portfolio/Prasentation

150 Stunden

Inhaltsbeschreibung

Print:LAB

Wir setzen druckgrafische Projekte mit klassischen und experimentellen Serigrafien, ausgewahlten Hoch- und Tiefdrucktechniken
oder Low-Tech-Druckverfahren um. Ausgehend von einem gesetzten oder frei gewahlten Thema wenden wir unser Wissen aus dem
Print:STUDIO an und entwickeln im Expertenteam eine (iberzeugende, grafische Position. Unsere Vorlagen erzeugen wir digital, analog
oder fotografisch und erproben Griinde aus Papier, Holz, Kunststoff und Textil. Wir erforschen den Umgang mit Wiederholung und
Varianz und die Méglichkeiten des seriellen Unikats.

Im Print:LAB kann eine begrenzte Anzahl von freien Projekten betreut und umgesetzt werden. Bewerbungen sind vor Semesterbeginn
mit einer kurzen Projektskizze/ldee im Incom-Workspace des Print:LAB maglich.

Lernziele / Kompetenzen

Wir wenden unser Fachwissen aus dem Print:STUDIO praktisch an und meistern die Umsetzung eines druckgrafischen Projekts vom
Gestaltungskonzept bis zum seriellen Unikat.

Vorhergehende Module Sinnvoll zu kombinieren mit Mogliche Folgemodule

WP_3.3 BID_P3.1/P4.1/P5.1 sowie alle WP alle WP

Online-Préasenz des Moduls

https://idm.incom.org | www.gestaltung.hs-magdeburg.de

Literatur- und Quellenhinweise

https://idm.incom.org

Ansprechpartner:innen Anmeldeformalitaten

Dipl. Des. Nikola Réthemeyer Einschreibeliste

Hinweise

2

Hochschule
Magdeburg-Stendal

fwp34

Vertiefungsschwerpunkt Kiinstlerische Designtools
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WAHLPFLICHTPOOL — MODULBLATT WP 3.5
BA |NDUSTR|A|_ DES'GN Industrial Design Institut Magdeburg
Modul Code
Zeichnerisches Darstellen (Illustration) BID_WP 3.5
Eingangsvoraussetzungen / Studienprifungsordnung (SPO) Anzahl der Studierenden
Erfolgreicher Abschluss des 2. Semesters 8-10

Pflichtmodul - Fachsemester

Wahlpflichtmodul X Wintersemester

Wahlmodul - Sommersemester
Art SWS Credits Prifungsleistung
Projekt, Ubungen 3 5 Teilnahme-Nachweis
Workload

45  Prasenz (3 SWS x 15 Wochen)
90 selbststandige Ubungen
15  Aufbereitung der Ergebnisse fiir Portfolio/Prasentation

150 Stunden

Inhaltsbeschreibung

Drawing Room 2 — Figurieren und Bewegen, Konstruieren und Verorten, Sehen und Erkennen

Wir erproben die Naturstudie als Methode der Wirklichkeitsaneignung und fordern unsere zeichnerischen Féhigkeiten heraus.

Im alternierenden Semesterwechsel bilden Figur, Landschaft und Raum unseren Fokus. Wir erforschen Proportionen, studieren
Anatomien, tibersetzen Oberflachen, Strukturen und Farben. Kérper, Landschaft und Raum werden im Kontext kunsthistorischer
Positionen und zeitgendssischer, kiinstlerischer Diskurse verortet und analysiert. Es gilt, in einem lebendigen Zeichenprozess, eine
Vielzahl an zeichnerischen Wahrheiten abzubilden, Auge und Hand von der bloBen Nachahmung der Naturformen zu emanzipieren
und zu vielfaltigen Moglichkeiten der Interpretation zu gelangen. Der erweiterte Zeichnungsbegriff zeigt neue Wege fiir unseren
kiinstlerischen Gestaltungsprozess auf.

Lernziele / Kompetenzen

/[ Eine vertiefende und erweiternde zeichnerische Expertise.

// Schérfung unserer Wahrnehmungsféahigkeit im Bezug auf Figur, Landschaft und Raum.
/I Methodische Anwendung der Naturstudie als Form der Wirklichkeitsaneinung.

/I Eine erweiternde Materialexpertise durch Erprobung (un)gewohnter Zeichenwerkzeuge.
/I Busbau grafischer Techniken, Erkunden und Verlassen eventueller »Komfortzonen«.

/' Verortung und Auseinandersetzung mit kunsthistorischen Positionen.

/ Teilnahme am zeitgendssischen, kiinstlerischen Diskurs.

Vorhergehende Module Sinnvoll zu kombinieren mit Mogliche Folgemodule

BID_1.3,BID_2.4 BID_P3.1/P4.1/P5.1 sowie alle WP alle WP

Online-Préasenz des Moduls

https://idm.incom.org | www.gestaltung.hs-magdeburg.de

Literatur- und Quellenhinweise

https://idm.incom.org

Ansprechpartner:innen Anmeldeformalitaten

Dipl. Des. Nikola Réthemeyer Einschreibeliste

Hinweise

2

Hochschule
Magdeburg-Stendal

fwp35

Vertiefungsschwerpunkt Kiinstlerische Designtools
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WAHLPFLICHTPOOL — MODULBLATT WP 4.1
BA |NDUSTR|A|_ DES'GN Industrial Design Institut Magdeburg
Modul Code
Kulturgeschichte BID_WP 4.1
Eingangsvoraussetzungen / Studienprifungsordnung (SPO) Anzahl der Studierenden
Erfolgreicher Abschluss des 2. Semesters 8-10

Pflichtmodul Z Fachsemester %

Wahlpflichtmodul X Wintersemester X

Wahlmodul - Sommersemester X
Art SWS Credits Prifungsleistung
Projekt, Ubungen 3 5 Teilnahme-Nachweis
Workload

45  Prasenz (3 SWS x 15 Wochen)
90 selbststandige Ubungen
15  Aufbereitung der Ergebnisse fiir Portfolio/Prasentation

150 Stunden

Inhaltsbeschreibung

Die der Veranstaltung zu Grunde liegende Fragestellung lautet: wie funktioniert kulturelle Entwicklung, welche Rahmenbedingun-
gen fordern Innovationen, wodurch wird Kultur geprégt.

Dabei geht es nicht um die Erarbeitung eines linearen Zeitstrahls, sondern vielmehr um das Erkennen von Ursache und Wirkung,
der Parallelitat von Ereignissen und dem bewusst werden des eigenen verhaftet Seins im spezifischen kulturellen Umfeld.

Es entstehen Bezugschroniken fiir definierte Zeitspannen, die das Zusammenwirken von Politik / Gesellschaft, innovativen Ideen
/ Erfindungen und kulturellen Ausdrucksformen sichthar machen. Den Ankerpunkt bilden relevante Objekte oder Artefakte, bzw.
stilistische Merkmale einer Zeitspanne.

Die Auseinandersetzung mit Epochen und Ethnien erféhrt in gestalterisch interessanten Themen die Verkniipfung mit aktuellen
Fragestellungen und Medien.

Lernziele / Kompetenzen

/I Die Teilnehmerlnnen werden das Zusammenwirken von Kultur und kulturellen Ausdrucksformen als Ausdruck von Zeitgeist erfahren.

Mit diesem Hintergrundwissen erschlieBt sich Kultur als Brainpool fiir gestalterische Ideen und Formfindungen.

/I Die Studierenden lernen, zunachst nach Vorgabe, spéter selbststéndig, Beziige zu erarbeiten und ihre Ergebnisse in kurzen Refera-
ten und Présentationen vorzustellen und zu vertreten. Unter dem Stichwort , Bezugschronik® werden Ansétze zum interdisziplinaren
Arbeiten vorbereitet.

/I Das Verstandnis fiir das komplexe Wirkungsgefiige zwischen Gesellschaften und ihrer Ausdrucksformen werden an zeitgemaBen
Themen erarbeitet und in kleinen Ubungen in die Jetztzeit transkribiert. ~ //Erfahrung historischer Zusammenhange//Ableitung kon-
textrelevanter Entwicklungen in Form und Inhalt//Entwicklung erweiterter Kulturbegriff ~ // Interdisziplindres Denken und Arbeiten//
Kultur als Brainpool//Quellenkunde  // Prasentationstechnik und freie Rede//Teamféhigkeit und -arbeit

Vorhergehende Module Sinnvoll zu kombinieren mit Mogliche Folgemodule

BID_1.6 BID_P3.1/P4.1/P5.1. BID_4.2 alle WP

Online-Préasenz des Moduls

https://idm.incom.org | www.gestaltung.hs-magdeburg.de

Literatur- und Quellenhinweise

https://idm.incom.org

Ansprechpartner:innen Anmeldeformalitaten

Insa Arndt Einschreibeliste

Hinweise

2

Hochschule
Magdeburg-Stendal

fwp4i1

Vertiefungsschwerpunkt Design Theorie
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WAHLPFLICHTPOOL — MODULBLATT WP 4.2
BA |N D USTR |A|_ D ES'G N Industrial Design Institut Magdeburg
Modul Code
Wissenschaftliches Schreiben BID_WP 4.2
Eingangsvoraussetzungen / Studienprifungsordnung (SPO) Anzahl der Studierenden
Erfolgreicher Abschluss des 2. Semesters 8-10

Pflichtmodul - Fachsemester

Wahlpflichtmodul X Wintersemester

Wahlmodul - Sommersemester
Art SWS Credits Prifungsleistung
Projekt, Ubungen 3 5 Teilnahme-Nachweis
Workload

45  Prasenz (3 SWS x 15 Wochen)
90 selbststandige Ubungen
15  Aufbereitung der Ergebnisse fiir Portfolio/Prasentation

150 Stunden

Inhaltsbeschreibung

Wissenschaftliches Schreiben ist untrennbar vom wissenschaftlichen Arbeiten. Wissenschaftlich bedeutet, dass es ein systema-
tisch methodisches Vorgehen gibt, welches nachvollziehbar ist und zum gleichen Ergebnis fiihrt.

So konnen auch Auswertungen, Vergleiche, Zusammenfassungen von verschiedenen Beitragen wissenschaftlich gefiihrt werden
und kénnen wichtige Teile der weiteren wissenschaftlichen Arbeit sein. Das Lsen von gestalterischen Aufgaben ist ein Bereich,

der ebenfalls wissenschaftlich gefiihrt und z.B. in Form von Bachelor- und Masterarbeiten dokumentiert werden kann.

In diesem Kurs wird Schritt fiir Schritt das wissenschaftliche Arbeiten mit dem wissenschaftlichen Schreiben verkniipft und
angewendet. Beginnend von der Fragestellung bis hin zum Abstract.

Das Prinzip des wissenschaftlichen Arbeitens und Schreibens kennenzulernen, anzuwenden und zu verinnerlichen gehort zum
wesentlichen Inhalt des Kurses und bietet im Anschluss den Transfer auf unterschiedlichste Themen.

Lernziele / Kompetenzen

#Zusammenhang zwischen wissenschaftlichem Schreiben und wissenschaftlichem Arbeiten
#Erarbeitung einer angemessenen Fragestellung

#Erstellung einer Gliederung

#Durchfithrung und Zusammenfassung einer umfangreichen und zugleich spezifischen Recherche
#Erstellung eines Konzeptes

#Festlegung und systematische Anwendung von Methoden und Materialien

#Darstellung der Ergebnisse und Ausblick/Fazit

#Anlegen eines Quellenverzeichnis

#Zusammenfassung der gesamten Arbeit als Abstract

Vorhergehende Module Sinnvoll zu kombinieren mit Mogliche Folgemodule

BID_4.2 BID_P3.1/P4.1/P5.1 alle WP

Online-Préasenz des Moduls

https://idm.incom.org | www.gestaltung.hs-magdeburg.de

Literatur- und Quellenhinweise

https://idm.incom.org

Ansprechpartner:innen Anmeldeformalitaten

Marion Meyer, Dr. Constanze Langner Einschreibeliste

Hinweise

2

Hochschule
Magdeburg-Stendal

fwp4.2

Vertiefungsschwerpunkt Design Theorie
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WAHLPFLICHTPOOL — MODULBLATT WP 4.3
BA |NDUSTR|A|_ DES'GN Industrial Design Institut Magdeburg
Modul Code
Design Diskurs Advanced BID_WP 4.3
Eingangsvoraussetzungen / Studienprifungsordnung (SPO) Anzahl der Studierenden
Erfolgreicher Abschluss des 2. Semesters 8-10

Pflichtmodul Z Fachsemester %

Wahlpflichtmodul X Wintersemester X

Wahlmodul - Sommersemester X
Art SWS Credits Prifungsleistung
Projekt, Ubungen 3 5 Teilnahme-Nachweis
Workload

45  Prasenz (3 SWS x 15 Wochen)
90 selbststandige Ubungen
15  Aufbereitung der Ergebnisse fiir Portfolio/Prasentation

150 Stunden

Inhaltsbeschreibung

Die Lehrveranstaltung Design Diskurs Advanced richtet sich an Studierende die sich vertiefend diskursiv und kritisch reflektierend
mit dem Thema Design auseinandersetzen méchten. In diesem Kontext werden Fragestellungen erarbeitet. Uber die, bereits in den
grundstandigen theoretisch orientierten Kursen ,Design Diskurs und wissenschaftliches Schreiben® gesammelten Erfahrungen
hinaus wird den Studierenden ermdglicht, sich eigenen diskursiven Themen aus Gesellschaft und Politik zu widmen und dies in
Bezug zu eigenen Projekten zu setzen oder daraus zu entwickeln.

In der Lehrveranstaltung gehen wir der Fragestellung nach, welche Rolle gesellschaftliche Transformationsprozesse auf den
Designprozess haben werden.

Lernziele / Kompetenzen

/I Vertiefung von Kompetenzen im professionellen Design-Diskurs

/[ Fiihren eines kritischen gestalterischen Design-Diskurses in der sich verandern Gesellschaft und dem damit verbundenen Paradig-
menwechsel

/I Die Studierenden lernen, ihre eigene Arbeit vor dem Hintergrund dieser Auseinandersetzungen erneut zu reflektieren

/1 Kritische Auseinandersetzung und Diskurs zum Thema ,,quo vadis*“ Design

// Literaturrecherche, Medienanalyse, Teilnahme an Konferenzen und Symposien zu relevanten Themen

// Dokumentation

Vorhergehende Module Sinnvoll zu kombinieren mit Mogliche Folgemodule

BID_4.2 BID_P3.1/P4.1/P5.1 alle WP

Online-Préasenz des Moduls

https://idm.incom.org | www.gestaltung.hs-magdeburg.de

Literatur- und Quellenhinweise

https://idm.incom.org

Ansprechpartner:innen Anmeldeformalitaten
Marion Meyer Einschreibeliste
Hinweise

Borries, Friedrich von | Kasten, Benjamin: Stadt der Zukunft - Wege in die Globalopolis. Frankfurt/Main 2019 // Banz, Claudia [Hg.]: Social Design. Gestalten fiir die Trans-
formation der Gesellschaft. Bielefeld 2016 // Papanek, VictorDESIGN FOR THE REAL WORLD REV/: Human Ecology and Social Change, Chicago, 1985 // Buckminster Fuller,
Richard: Bedienungsanleitung fiir das Raumschiff Erde und andere Schriften. // Martschenko, Maren: Design ist mehr als schnell mal schon, 2020

2

Hochschule
Magdeburg-Stendal

—
=
o
=
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Vertiefungsschwerpunkt Design Theorie
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MODULBLATT 6.1
BA |NDUSTR|A|_ DES'GN Industrial Design Institut Magdeburg
Modul Code
Praxisphase (Praxis) BID_6.1
Eingangsvoraussetzungen / Studienprifungsordnung (SPO) Anzahl der Studierenden

erfolgreicher Abschluss des 4. Semesters

Pflichtmodul - Fachsemester

Wahlpflichtmodul X Wintersemester

Wahlmodul - Sommersemester
Art SWS Credits Prifungsleistung
Praxis - 30 Dokumentation

Workload
640  Betrighspraktikum (mind. 16 Wochen x 40 Stunden)
260  Praktikumsbericht und Vortrag

900 Stunden

Inhaltsbeschreibung

Eigenstandige Recherche geeigneter Praktikumsstellen. Qualifizierte Akquise zur Erlangung der favorisierten Praktikumsstelle.
Praktische gestalterische Tatigkeit in freien Designbiiros oder als Designer/-in in designrelevanten Bereichen eines Unterneh-
mens. Auch Erfahrungen eigener selbststandiger Tatigkeit in Kooperation mit etablierten Designbiiros ist moglich.

Die Praktikumserfahrungen kénnen an unterschiedlichen Stellen gesammelt werden.

Vorzugsweise sollte das Praktikum insgesamt 1/2 Jahr dauern und zusammenhéngend sein.

Der Mindestzeitraum betragt 16 Wochen.

Uber das Praktikum ist ein schriftlicher Bericht anzufertigen, der Auskunft iiber die durchgefiihrten Ttigkeiten, den Erfahrungs-
gewinn und eine Einschatzung des eigenen Leistungsstands in Beziehung auf die Lehrinhalte aus dem Curriculum des Instituts
enthalt.

In Anschluf3 an das Praktikum ist ein Kurzbericht im hochschuleigenen Netz (INCOM) zu verdffentlichen.

Lernziele / Kompetenzen

/[ Training in der schriftlichen und miindlichen Akquise zur Erlangung eines Praktikumsplatzes
/I Sammeln von berufspraktischen Erfahrungen in designrelevanten Bereichen

// Erfahrungen des Arbeiten in kooperativen Team unter realen Bedingungen

// Reflexion der Erfahrungen aus der praktischen Tatigkeit im Bezug auf die Lehre

Vorhergehende Module Sinnvoll zu kombinieren mit Mogliche Folgemodule

Alle bisherigen Module - BID 7

Online-Prasenz des Moduls
https://idm.incom.org | www.gestaltung.hs-magdeburg.de

Literatur- und Quellenhinweise

https://idm.incom.org

Ansprechpartner:innen Anmeldeformalitaten
Prof. Hagen Kluge vorheriger Antrag und Freigabe bei Prof. Kluge
Hinweise

*Das Auslandssemester ist im 6. Semester verankert, kann aber wahlweise auch im 5. Semester absolviert werden.

2

Hochschule
Magdeburg-Stendal

l6.1
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MODULBLATT 6.2

Hochschule
BA |NDUSTR|A|_ DES'GN Industrial Design Institut Magdeburg ~ Magdeburg-Stendal
Modul Code
Auslandssphase (Praxis) BID_16.2
Eingangsvoraussetzungen / Studienprifungsordnung (SPO) Anzahl der Studierenden

erfolgreicher Abschluss des 2. Semesters

Pflichtmodul Z Fachsemester 6*

Wahlpflichtmodul X Wintersemester X

WahImodul - Sommersemester X
Art SWS Credits Prifungsleistung
2545 Dokumentation

Workload
750  Auslandssemester (mind. 25 CP)
150  Bericht am Institut

900 Stunden

Inhaltsbeschreibung

Ein Auslandsaufenthalt im Rahmen eines Auslandsstudiums wird aktiv seitens des Instituts gefordert und kann alternativ zum I 6.2
Praktikum absolviert werden. Zahlreiche internationale Kooperationen sind etabliert und ermdglichen den Studierenden ein breit-

gefachertes Angebot fiir das Studium im Ausland. Das Institut bietet den Studierenden dariiber hinaus die Teilnahme am GIDE

Projekt (Group for international Design Education) im Rahmen eines internationalen Verbundprojektes.

Lernziele / Kompetenzen

Das Institut fiir Industrial Design legt besonderen Wert auf den Erwerb interkultureller Kompetenzen. Die Hochschule Magdeburg-
Stendal unterhalt zu diesem Zweck zahlreiche Hochschulpartnerschaften zu auslandischen Hochschulen, die es den Studierenden
ermoglichen an verschiedensten Austauschprogrammen europa- und weltweit teilzunehmen.

Interkulturelle Kompetenz, die natiirlich auch mit dem Erwerb von Fremdsprachen einhergeht, wird zunehmend als Erfolgsfaktor fiir
Gestalter begriffen. Der globalisierte Arbeitsmarkt erfordert es, das Menschen, die in unterschiedlichen kulturellen Kontexten arbeiten,
iiber hohe kommunikative Kompetenzen verfiigen miissen. Dies ermoglicht ihnen, Regeln, Rituale und Verhaltenscodes anderer Kultu-
ren zu erkennen und fiir ihr gestalterisches Wirken anzuwenden. Ein Ziel der Ausbildung ist es, die Wahrnehmung fiir gestaltungsrele-
vante Fragstellungen dieser Art zu sensibilisieren. Die ganz praktischen Unterschiede in der internationalen Zusammenarbeit kennen
zu lernen und nicht zuletzt Denk- und Verhaltensweisen anderer Kulturkreise fundiert zu reflektieren.

Vorhergehende Module Sinnvoll zu kombinieren mit Mogliche Folgemodule

- BID_11

Online-Prasenz des Moduls
https://idm.incom.org | www.gestaltung.hs-magdeburg.de

Literatur- und Quellenhinweise

https://idm.incom.org

Ansprechpartner:innen Anmeldeformalitaten
Prof. Marion Meyer In Abstimmung mit Prof. Meyer
Hinweise

*Das Auslandssemester ist im 6. Semester verankert, kann aber ab dem 3. Semester absolviert werden.
Im Rahmen des Learning Agreements miissen im Ausland 25 Credit Points erworben werden, 5 Credit Points sind durch einen Bericht an
der Heimathochschule zu erbringen.




Modulgruppe Bachelor Abschluss  BID

Bachelor Abschluss
Bachelor Thesis 171
Bachelor Kolloguium 172

Bachelor Reflektion ]

57



O

BA | N D USTR |A|_ D ES | G N Industrial Design Institut Magdeburg
Modul Code
Bachelor Thesis (praktische Arbeit und Theorie) und Kolloquium BID_7.1,BID_7.3
Eingangsvoraussetzungen / Studienprifungsordnung (SPO) Anzahl der Studierenden
180 abgeschlossene Credits

Pflichtmodul X Fachsemester

Wahlpflichtmodul - Wintersemester

WahImodul - Sommersemester
Art SWS Credits Prifungsleistung
Projekt, Kolloquium 2 15 Entwurf, Hausarbeit, miindl. P.

Workload
30  Konsultationen (2 SWS x 15 Wochen)
510  selbststandiges Arbeiten

450  Stunden

Inhaltsbeschreibung

In der Bachelor Thesis erbringen die Studierenden den Nachweis, das im Studium erworbene Wissen in einer selbstandig durchge-
fiihrten Arbeit zu belegen. Mit dieser Abschlussarbeit dokumentieren sie die Fahigkeit komplexen gestalterischen Fragestellungen
nachzugehen und diese zu reflektieren. Die konkreten Themen werden in Absprache mit den Betreuerlnnen und nach Genehmigung
seitens des Priifungsausschusses festgelegt. Hierbei konnen die Studierenden mit Firmen, Institutionen und anderen Organisati-
onen kooperieren.

Die Arbeit wird von den Betreuer*innen unterstiitzend begleitet, dies beschrénkt sich jedoch auf Hinweise struktureller, inhalt-
licher und gestaltungsrelevanter Art, so dass die Eigenstandigkeit der Arbeit eindeutig nachzuvollziehen ist. Die Studierenden
bearbeiten das Thema im festgelegten Zeitrahmen mit den ihnen zur Verfiigung stehenden Ressourcen. Die Thesis umfasst einen
Theorie- und einen Praxisteil. Der schriftliche Teil der Arbeit entspricht den Anforderungen an eine wissenschaftliche Arbeit. Die
Ergebnisse werden in einem Kolloquium (mindliche Priifung) vorgestellt und kénnen in der Werkschau des Institutes prasentiert
werden.

Lernziele / Kompetenzen

/I Das in der Bachelorarbeit zu bearbeitende Thema soll als komplexe Produktentwicklung alle wahrend des Studiums erworbenen
Féhigkeiten abfordern.

/I Eine Klar strukturierte Herangehensweise, von der Analyse iiber den Entwurf bis zur Umsetzung ist kennzeichnend fiir die vorzule-
gende Gestaltungslosung.

/I Die Studierenden sind in der Lage ihre Thesis in einer miindlichen Priifung mit allen von ihnen bendtigen Medien selbsténdig zu
prasentieren und auszustellen.

Vorhergehende Module Sinnvoll zu kombinieren mit Mogliche Folgemodule

alle Module des 1. bis 6. Semesters BID_7.2,BID_7.4,BID_7.5 -

Online-Préasenz des Moduls

https://idm.incom.org | www.gestaltung.hs-magdeburg.de

Literatur- und Quellenhinweise

https://idm.incom.org

Ansprechpartner:innen Anmeldeformalitaten

alle hauptamtlich Lehrenden laut Checkliste incom oder www.gestaltung.hs-magdeburg.de

Hinweise
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MODULBLATT 7.2

Hochschule
B.A. INDUSTRIAL DESIGN Industrial Design Institut Magdeburg ~ Magdeburg-Stendal
Modul Code
Bachelor Reflektion BID_7.2
Eingangsvoraussetzungen / Studienprifungsordnung (SPO) Anzahl der Studierenden

180 abgeschlossene Credits

Pflichtmodul X Fachsemester 7

Wahlpflichtmodul - Wintersemester X

Wahlmodul - Sommersemester X
Art SWS Credits Prifungsleistung
Projekt 0 5 Dokumentation

Workload
150 selbststandiges Arbeiten

150 Stunden

Inhaltsbeschreibung
Die Studierenden dokumentieren und reflektieren abschlieBend ihre eigenen, im Studium erworbenen Kompetenzen und Fa-
higkeiten und legen diese mit der Abgabe ihrer Bachelor-Arbeit in Form einer gedruckten und digitalen Dokumentation ihren

Betreuer*innen vor. I 1.2
Die Bachelor Reflektion ist eine Gesamtschau der Projekte aus dem Studium und enthalt zudem die aus Sicht des oder der Stu-

dierenden wichtigsten begleitenden Module. Sie stellt somit den Abschluss des eigenen Portfolios dar und kann von der oder dem

Studierenden zu Bewerbungszwecken genutzt werden.

Lernziele / Kompetenzen

// Die wichtigsten eigenen Arbeiten aus dem Studium reflektieren und attraktiv aufbereiten

// Die im Studium erworbenen Kompetenzen und Féhigkeiten selbst einschétzen und beschreiben
/I Auf dieser Basis ein qualitatativ hochwertiges Portfolio erstellen

Vorhergehende Module Sinnvoll zu kombinieren mit Mogliche Folgemodule

alle Module des 1. bis 6. Semesters BID 7.1undBID_7.3,BID_7.5 -

Online-Prasenz des Moduls
https://idm.incom.org | www.gestaltung.hs-magdeburg.de

Literatur- und Quellenhinweise

https://idm.incom.org

Ansprechpartner:innen Anmeldeformalitaten
alle hauptamtlich Lehrenden laut Checkliste incom oder www.gestaltung.hs-magdeburg.de

Hinweise
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Industrial Design Institut Magdeburg ~ Magdeburg-Stendal

BERUFSBILD
B.A. INDUSTRIAL DESIGN

DIE SCHWERPUNKTE DES MAGDEBURGER INDUSTRIEDESIGNS

1. Gebrauchsgiiterdesign

Gebrauchsgiiter sind Industrieprodukte, die fiir den individuellen Konsum konzipiert sind.

Das Gebrauchsgiiterdesign beziehts sich auf Produkte, die in industrieller Serienferti-

gung hergestellt werden. Durch die Einbindung in industrielle Produktionsprozesse erfiillen
Industriedesigner*innen neben der geschmacklich sicheren Gestaltung von Produkten auch
weiterfiihrende komplexe Anforderungen. Sie entwerfen innovative Konzepte und Ideen fiir ein
neues Produkt und entwickeln es vor dem Hintergrund der eingesetzten Herstellungstechnologien,
der Gebrauchstauglichkeit, der Verkauflichkeit und zusehends starker der umweltvertraglichen
Nachhaltigkeit.

Ausgehend von einer Problemstellung werden tiber Analysen, Konzepte und Entwiirfe innovativer
Designstudien entwickelt. Die Ergebnisse kdnnen verbesserte Hardware-, Software- und Ser-

vicelsungen sein.

2. Investitionsgiiterdesign

Investitionsgiiter sind komplexe technische Erzeugnisse, die fiir die Fremdbedarfdeckung
konzipiert sind. Beim Design solcher Produkte sind die folgenden Aspekte zu beriicksichtigen:
Industriedesign und Konstruktion sind eng vernetzt (,,simultaneous engineering®).

_Der DesignprozeB muf in frihen Entwicklungsphasen beginnen, sonst entsteht , Hiillenmacherei*
bzw. , Kosmetik".

_Die Designanforderungen sind komplex, der Gestaltungsfreiraum eng. Nutzer treffen meist nicht
selbst die Investitionsentscheidungen. Die Interaktion des Menschen mit dem Produkt ist intensiv
(ArbeitsprozeB).

_Die Gestaltungsqualitat ist nur ein Aspekt innerhalb des Marketingmix. Die moralische Lebens-

dauer ist kaum an modische Trends gekoppelt (Langlebigkeit).
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Industrial Design Institut Magdeburg ~ Magdeburg-Stendal

BERUFSBILD
B.A. INDUSTRIAL DESIGN

DIE SCHWERPUNKTE DES MAGDEBURGER INDUSTRIEDESIGNS

3. Interaction Design
Interaction Design erganzt und erweitert die klassische Designausbildung. Dieses Studienangebot
tragt der Tatsache Rechnung, dass kaum ein komplexes Produkt mehr ohne Interface auskommt.

Den Nutzungsprozess zu gestalten, wird damit zum Ausgangspunkt jeder Produktgestaltung.

Die technologischen Grundlagen des Interaction Designs, die im BA Studiengang Industrial Design
vermittelt werden, versetzen die Studierenden in die Lage, Grundprinzipien rechnergestiitzter
Systeme zu verstehen, die Auswirkungen und das Potential moderner Informationstechnologien zu

beurteilen und bei der Konzeption kiinftiger Produkte zu beriicksichtigen und aktiv zu nutzen.

Der Studienschwerpunkt Interaction Design unterbreitet Projektangebote, die explizit im Span-
nungsfeld zwischen Produkten und dem Potential neuer Informationstechnologien angesiedelt
sind. Dabei gilt es als angehende*r Gestalter*in unbefangen neue Chancen und Einsatzméglich-
keiten zu entdecken und zu erfinden, aber gleichzeitig verantwortungsbewuft die Grenzen und
Risiken abzuwéagen. Im Mittelpunkt dieses Designansatzes steht die Interaktion zwischen Mensch
und Objekt / Maschine und damit das positive Nutzungserlebnis.

Die Gestaltung des Nutzungsprozesses beeinhaltet das Finden neuer oder das Ubertragen bekann-

ter Handlungs- und Erklarungsmuster in neue Nutzungsszenarien.

Projektthemen umfassen im wesentlichen drei Bereiche, zum einen ,intelligente” Produkte, wie
z.B. digitale, portable Kommunikationsgerdte. Zum anderen die Integration digitaler Technik in
vormals analoge Arbeitssituationen. Ergénzt werden diese beiden Bereiche durch mediale Produk-
te, wie z. B. Netzportale und internetbasierte Werkzeuge.

Design ist eine interdisziplinare Profession, dies gilt im zunehmenden MaBe auch fiir das Inter-
action Design. In Form von interdisziplaren Projekten mit angehenden Informatiker*innen und

Elektronikspezialist*innen werden Teamfahigkeit und Durchsetzungsvermogen trainiert.
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Industrial Design Institut Magdeburg ~ Magdeburg-Stendal

BERUFSBILD
B.A. INDUSTRIAL DESIGN

WAS IST DAS BESONDERE DES MAGDEBURGER INDUSTRIEDESIGNS?

Jeder Studierende entwickelt ein individuelles Studienprofil

Das Studium am Institut fiir Industrial Design ist so angelegt, dass die Studienschwerpunkte Ge-
brauchsgiiterdesign, Investitionsgiiterdesign und Interface Design kombinierbar bleiben, so dass
schwerpunktiibergreifende Projekte wertvolle Doppelqualifikationen der Studierenden férdern. Aus
der unterschiedlichen Gewichtung der Studienschwerpunkte kann so ein individuelles Studienprofil

entwickelt werden.

Neue Berufsfelder fiir Designer

Dieser universelle Ansatz erschliet zum einen neue Berufsfelder fiir Gestalter, z.B. im Soft-
waredesign. Er ermdglicht zum andern eine neue Herangehensweise im traditionellen Berufsfeld
des Gestalters. Das prozessorientierte Gestalten und die Kenntnis von den Mdglichkeiten rechner-
gestitzter Systeme ist ein entscheidender Vorsprung bei der Produktentwicklung. So helfen die
erworbenen Kenntnisse der Informationstechnik, Prognosen zur Entwicklung von Gerategattungen,
-hybriden oder -alternativen zu erstellen und fundierte Produktstudien und -szenarios zu entwer-

fen.

Projektstudium, Interdisziplinarintat und Selbststandigkeit
Die Struktur des Projektstudiums bereitet die Studierenden auf das in der Praxis ibliche, interdis-
ziplindre Arbeiten vor. Dies ist wesentliche Voraussetzung, um nach dem Studium eine Selbststan-

digkeit anstreben zu kdnnen.



- 2
i BB

Industrial Design Institut Magdeburg ~ Magdeburg-Stendal

BERUFSBILD
B.A. INDUSTRIAL DESIGN

DIE BERUFSCHANCEN ALS INDUSTRIEDESIGNER*IN

Perspektiven

Der universelle Ansatz der Aushildung mit seiner Nahe zu den Ingenieurswissenschaften, die
hohe Betreuungsdichte und die Intensitat der praxisnahen, interdisziplindren Aushildung, sowie
die Summe der vermittelten Qualifikationen machen die Absolvent*innen des Industrial Design
Institutes zu gefragten Arbeitskraften im In- und Ausland.

Inshesondere die Fahigkeiten, sowohl im Bereich der Atome (Hardware) als auch in der Welt der
Bits und Bytes (Software, Interface, interaktive Systeme) zu Hause zu sein, werden in der Praxis
extrem nachgefragt und geschatzt.

So sind Magdeburger Industriedesigner*innen weltweit in den renommiertesten Unternehmen und

Designbiiros tatig.

Regionale Vernetzung

Industriedesign ist ein bedeutender Faktor innerhalb der 11 Teilmérkte der Kultur- und Kreativ-
wirtschaft. Der Umsatz der Kreativwirtschaft in Magdeburg liegt mit einem Anteil von 4,9 % an
der Gesamtwirtschaft deutlich Giber dem Landes- (1,3 %) und auch dem Bundesdurchschnitt
(2,6 %). Das belegt eine Studie des ,,Biiros fiir Kulturwirtschaftsforschung Kdln-Leipzig“ von
2011/12. Deutlich mehr als 500 Unternehmen sind in Magdeburg bereits angesiedelt.

Die meisten dieser Unternehmen sind in der Designwirtschaft tatig (iber 100).

Der Bereich wachst weiter stark. Durch spezielle Lehrangebote werden Studierende auf die
Selbststandigkeit vorbereitet. Eine gut kooperierende Szene sorgt fiir fachlichen Austausch und

gegenseitige Unterstiitzung.

Im Stadtzentrum, der LeibnitzstraBe, haben mehrere Start-Up’s nebeneinander ihre Biiros.
Organisationsformen fiir die Szene sind zum Beispiel der Verein ,Kreativwirtschaft Sachsen-
Anhalt e.V.* (www.kreativwirtschaft-sachsen-anhalt.de) oder die ,Rothehorngruppe”

(www.rothehorn.de).



